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	Паспорт модифицированной  программы на развитие логического мышления и математических способностей "Эврика"

	Наименование
программы
	модифицированная  программа на развитие логического мышления и математических способностей "Эврика" 

	Основание для разработки программы
	Закон РФ «Об образовании» от 10.07.92 г. №3266 – 1 (с изменением от 02.02.2011г.);

· Конвенция о правах ребёнка (одобрена Генеральной Ассамблеей ООН 22.11.89);

· Концепция модернизации российского образования на период до 2010 года;

· Концепция дошкольного воспитания;

· Приоритетный национальный проект «Образование»;

· Программа «Развитие образования города Закаменска  на 2017-2018 годы»;

· Федеральная программа «Дети России»;

· Устав, образовательная программа и программа развития МАДОУ; программа развития педагога.

	Организация исполнитель
	Муниципальное автономное   дошкольное образовательное учреждение детский сад № 10 «Дюймовочка» .

	Целевые группы
	26 детей среднего дошкольного возраста

26 детей старшего дошкольного возраста 5-6 лет

21 детей подготовительного к школе возраста 6-7 лет

	Тип программы
	Практический

	Сроки реализации
	2018 -2021г.г.

	Цель
программы
	Цель  – развитие логического мышления и математических способностей, как основы интеллектуального развития дошкольников.

	Задачи
	Обучающие:
· расширение общего кругозора детей, пополнение словарного запаса;

· формирование приемов умственной деятельности: сравнение, обобщение, классификация, анализ, аналогия, синтез.

Развивающие:
· развитие восприятия (сенсорное) логического мышления, произвольного внимания, памяти;

· развитие речи, умение делать выводы, анализировать, аргументировать ев высказывания;

· развитие наблюдательности, воображения, творческого начала, направленной фантазии;

· развитие графических навыков, мелкой моторики рук;

· развитие математических представлении детей на элементарном уровне через приемы сравнения, обобщения, классификации и смыслового соотнесения.

Воспитательные:
· выработка умения целенаправленно владеть волевыми усилиями;

· взаимодействие с семьей, направленное на гармоничное развитие личности путем индивидуального подхода к каждому ребенку.

· 

	Краткое
содержание
программы
	Содержание программы раскрывает интегрированное обучение детей на развитие логического мышления и математических способностей, как основы интеллектуального развития дошкольников
Каждое занятие - это калейдоскоп игр, своеобразное путешествие в сказочную страну знаний, которое дошкольники проживают как единое малодифференцированное целое. Занятие обращено главным образом к чувствам детей, педагог выступает как дирижер сложного и многопланового спектакля, актерами и действующими лицами которого являются дети. Такое построение занятия позволяет наиболее гибко подстроиться под периферийное, в значительной степени распределенное внимание дошкольников, их образную память, чувственное, интуитивное и образное мышление, а также сделать практически незаметными для детей дидактические части, которые вплетены в сюжет и составляют единое целое с игровой тканью занятия.
Программа построена по принципам: а) интеграция образовательных областей; б) гуманистичность; в) индивидуальный подход к каждому ребенку; г) доступность, наглядность, проблемность; д) доброжелательная обстановка.
Содержание психолого-педагогической работы представлено по возрастным группам, дается тематическое планирование и планируемые результаты освоения программы. 
В программе раскрыты формы работы с родителями воспитанников и дается описание предметно-развивающей среды в группе.

	Ожидаемые результаты
	· правильно называет геометрические фигуры (круг, овал, треугольник, квадрат, прямоугольник), тела (цилиндр, шар, куб), называет их структурные компоненты (угол, вершина, сторона);

· умеет рисовать геометрические фигуры по заданным точкам;

· умеет составлять по силуэтной схеме фигуры из частей;

· умеет сравнивать геометрические фигуры по форме и размеру, группировать их по признакам;

· умеет делить целое на части, сравнивать их между собой;

· умеет воспринимать количество независимо от расположения и цвета;

· умеет составлять целое из частей;

· умеет составлять фигуры по точкам координатной сетки;

· понимает пространственные отношения;

· умеет рисовать изображения с помощью графического диктанта;

· конструировать силуэты из геометрических фигур по схеме;

· умеет анализировать схему фигуры и находить ошибки при её

· конструировании; 

· может разделить круг, квадрат на 2,4 равные части; хорошо конструирует по схеме, используя различные конструкторы.
· умеет обобщать геометрические фигуры (круглые, треугольные, четырёхугольные);

· считает до 10 и более, понимает итог счета как обозначение количества предметов;
· может составить текстовую задачу с опорой на наглядность, решить ее, записать решение, дать развернутый ответ.
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I. Целевой раздел

1.1.Пояснительная записка
Дошкольное детство-период рождения личности, первоначального раскрытия творческих сил ребёнка, становление основ индивидуальности.
Главная задача ДОУ состоит в том, чтобы ребёнок рос здоровым, жизнерадостным, гармонично развитым и деятельным. Общепризнанно, что основной вид деятельности дошкольника - игра. В игре развиваются способности к воображению, произвольной регуляции действий и чувств, приобретается опыт взаимодействия и взаимопонимания. Игра способствует развитию, обогащает жизненным опытом, готовит почву для успешной деятельности в реальной жизни.

Игра - самоценная деятельность для дошкольника, обеспечивающая ему ощущение свободы, подвластности вещей, действий, отношений, позволяющая наиболее полно реализовывать себя «здесь и теперь», достичь состояния эмоционального комфорта, стать причастным к детскому обществу, построенному на свободном общении равных.
В игре развиваются способности к воображению, произвольной регуляции действий и чувств, приобретается опыт взаимодействия и взаимопонимания.
Именно сочетание субъективной ценности игры для ребёнка и объективного развивающего значения делает игру наиболее подходящей формой организации жизни детей, особенно в условиях общественного дошкольного воспитания.
Детская игра - вид деятельности детей, заключающийся в воспроизведении действий взрослых отношений между ними, направленный на ориентировку и познание предметной деятельности, одно из средств физического, психического, умственного и нравственного воспитания детей.
Игра способствует развитию, обогащает жизненным опытом, готовит почву для успешной деятельности в реальной жизни.
Утро в детском саду начинается со слов: «Раз – два – три – четыре - пять - начинаем мы играть!»
Сделать игру ведущей деятельностью помогла современная технология интенсивного развития интеллектуальных способностей у детей 3- 7 лет «Сказочные лабиринты игры» В.В. Воскобовича. Особенно меня привлекли оригинальные решения обыкновенных задач, заложенный в играх творческий потенциал, многовариативность игровых упражнений.
Все игры объединены в комплекты по принципу постепенного и постоянного усложнения.
Таким образом, предложенная комбинация игр представляет собой систему, предопределяющую интенсивное развитие у детей внимания, памяти, воображения, речи, логического и творческого мышления. Интуитивно определяется предматематическая подготовка дошкольников, ознакомление их с окружающим миром, развиваются речь, изобразительные умения и навыки.

Новизна программы состоит в том, что в соответствии с основными принципами дифференцированной теории когнитивного развития и обучения мы полностью отказались от принятой в настоящее время в дошкольных образовательных учреждениях традиционной схемы построения занятий, которая копирует школьную систему, когда одно занятие посвящено математике, другое - познавательному развитию, третье - развитию речи и т.д. В программе “Эврика” каждое занятие включает практически все элементы развития, обучения и воспитания ребенка. Каждое занятие - это калейдоскоп игр, своеобразное путешествие в сказочную страну знаний, которое дошкольники проживают как единое малодифференцированное целое. Занятие обращено главным образом к чувствам детей, педагог выступает как дирижер сложного и многопланового спектакля, актерами и действующими лицами которого являются дети. Такое построение занятия позволяет наиболее гибко подстроиться под периферийное, в значительной степени распределенное внимание дошкольников, их образную память, чувственное, интуитивное и образное мышление, а также сделать практически незаметными для детей дидактические части, которые вплетены в сюжет и составляют единое целое с игровой тканью занятия.
Актуальность программы обусловлена тем, что происходит сближение содержания программы с требованиями жизни. Мы ушли от авторитарной педагогики, от однообразия, но при этом в большей степени утратили стабильность. Большинство родителей стремятся к тому, чтобы их дети начинали учиться как можно раньше. Они хотели бы, чтобы в образовательной организации их ребенок серьезно и много занимался. Поэтому в последние годы стало меняться учебное содержание, предлагаемое детям-дошкольникам. В программах появились задачи, ранее не стоявшие перед детьми и педагогами
Актуальность программы состоит в интегрированном обучении, что помогает избежать однотипности целей и функций обучения. Такое обучение одновременно является и целью, и средством обучения. Как цель обучения, интеграция помогает детям целостно воспринимать мир, познавать красоту окружающей действительности во всем ее разнообразии. Как средство обучения, интеграция способствует приобретению новых знаний, представлений на стыке традиционных предметных знаний.
Современные дети  живут и развиваются в эпоху информационных технологий. Это требует других подходов к образованию дошкольников – перехода от традиционного информационно – накопительного метода  обучения к наиболее  перспективному  - развивающему обучению.

Цель  – развитие логического мышления и математических способностей, как основы интеллектуального развития дошкольников.
Задачи программы
Обучающие:
· расширение общего кругозора детей, пополнение словарного запаса;
· формирование приемов умственной деятельности: сравнение, обобщение, классификация, анализ, аналогия, синтез.
Развивающие:
· развитие восприятия (сенсорное) логического мышления, произвольного внимания, памяти;
· развитие речи, умение делать выводы, анализировать, аргументировать ев высказывания;
· развитие наблюдательности, воображения, творческого начала, направленной фантазии;
· развитие графических навыков, мелкой моторики рук;
· развитие математических представлении детей на элементарном уровне через приемы сравнения, обобщения, классификации и смыслового соотнесения.
Воспитательные:
· выработка умения целенаправленно владеть волевыми усилиями;
· взаимодействие с семьей, направленное на гармоничное развитие личности путем индивидуального подхода к каждому ребенку.
1.2. Принципы реализации программы
· принципы интеграции образовательных областей - формирование у детей целостного представления о мире, активного познания действительности, развитие логики, мышления, коммуникативных способностей, творческой активности, самостоятельности, веры в свои силы, расширение и активизация словаря.
· принципы гуманистичности - ребенок рассматривается, как активный субъект совместной с педагогом деятельности.
· принципы индивидуального подхода - максимально учитываются индивидуальные особенности ребенка.
· принципы проблемности - ребенок получает знания не в готовом виде, а в процессе собственной деятельности.
· связь теории и практики - те знания, которые дети получают в НОД, воплощаются в практической деятельности.
· принцип доступности - занимательный материал по содержанию доступен, подобран с учетом реальных возможностей детей.
· принцип наглядности - обеспечивает применением разнообразного наглядного материала.
· принцип психологической комфортности - доброжелательная обстановка.
1.3. Приемы и методы организации учебно-воспитательного процесса
Формы организации работы с детьми:
1. Логико-математические игры.
2. Интегрированные игровые занятия.
3. Совместную игровую деятельность детей и взрослых.
4. Конструктивную деятельность.
5. Развлечения.
Методы: игровые, практические, словесные.
Игровые приемы:
· манипуляции с игровыми персонажами, фигурками;
· побуждение к действию (в том числе мыслительной деятельности).
Практические приемы:
· манипуляция,
· превращение,
· складывание,
· выбор,
· складывание,
· показ,
· совместные действия,
· сравнение.
Словесные приемы:
· диалог с игровыми персонажами,
· объяснение,
· описание,
· рассказ,
· сказка,
· уточнение,
· стимулирование и коррекции (поощрение, похвала, соревнование,  оценка, взаимооценка, саморефлексия);
· игровая мотивация, метод предварительной ошибки (особенно при закреплении материала).
Возраст детей, участвующих в реализации данной программы: от 4 до 7 лет.
Срок реализации программы - 3 года.

Методика проведения занятий предполагает комплексный подход в сочетании с наглядными и игровыми приёмами. В ходе занятия реализуется основной принцип образования- принцип соблюдении триединой задачи: воспитание, развитие, обучение.
На занятиях детям предлагается как новый материал, так и старый для повторения и закрепления усвоенных знаний.

Построение занятия:
1. Вводная, вступительная часть (2–3 мин.)

Цель – психологический настрой детей на радость, улыбку, праздник.

Установление благожелательного эмоционального контакта.

Приветствие (ритуал, вначале предложенный взрослым потом самими детьми):

2. Основная часть (15–20 мин.)
Цель – игровое освоение основных математических знаний и умений, объединенных общими задачами и темой. 

Одна или две игры – упражнения, с обязательной физкультминуткой между ними или в середине.

3. Заключение. Краткий анализ – оценка – занятия (2–3 минуты)

Цель – поощрение, психологическая поддержка детей, их творческой инициативы.

II.Содержательный раздел
2.1.Средний возраст (4-5 лет)
Задачи:
· Обучение  пониманию и  решению логических задач.
· Развитие процессов внимания, памяти, воображения, мышления.
· Формирование таких умений, как абстрагирование, анализ, синтез, сравнение, классификация, обобщение, кодирование и декодирование.  
· Развитие математических представлений о геометрических фигурах и их свойствах, количестве и счете, пространственной ориентировке.
· Развитие мелкой моторики пальцев и рук, координации действий «глаз – рука».
· Формирование умения понимать, прослеживать причинно-следственные связи, выстраивать простейшие умозаключения на их основе.
· Развитие детской художественно – речевой деятельности, навыков речевого общения.
· Развитие у детей навыка самоконтроля, самооценки, самостоятельности, инициативности, стремления к самоорганизации  в игровой и творческой видах деятельности.
· Формирование элементов коммуникативной культуры: умения слушать друг друга, договариваться между собой в процессе решения различных задач, умения работать в парах.
· Формирование устойчивого интереса у детей и родителей  к развивающим играм.
Игры-занятия проводится 1 раз в неделю, в четверг, в форме игрового тренинга длительностью  20 минут. Все полученные знания и умения закрепляются в разнохарактерных дидактических играх.
 Тематическое планирование

	месяц
	неделя
	Тема занятия
	задачи

	октябрь
	1
	Тема: «В гостях у зверят цифроцирка»

«Цифроцирк», «Чудо-соты»

(стр.12; Т.Г.Харько  «Сказки Фиолетового леса» средний возраст)
	Обучающие:
· учить самостоятельно составлять изображения цифр по схемам с помощью деталей игры «Чудо-соты»;

· упражнять в счете от 1до 5, называть цифры, располагать их  по-порядку.

Развивающие:        

· развивать зрительную память, внимание через игру «Что изменилось?»;  
·  формировать элементы театрализованной деятельности посредством изображения действий цирковых артистов.

Воспитательные:
воспитывать умение внимательно слушать ответы сверстников, не выкрикивать.

	
	2
	Тема  «Как Кораблик Плюх-Плюх готовился к путешествию»

(«Кораблик Плюх-Плюх» и «Прозрачный квадрат»

(стр. 61 Г.М.Бондаренко «Развивающие игры в ДОУ» и стр.14 «Сказки Фиолетового леса»)
	Обучающие:
· познакомить с новой игрой «Кораблик Плюх-Плюх», ее персонажами;

· учить самостоятельно группировать предметы по одному признаку (цвету), определять и называть высоту предметов.

· учить  складывать фигуру «лодочка» за счет перемещения частей в пространстве из деталей игры «Прозрачный квадрат»

Развивающие:
· развивать пространственные представления (слева – справа, вверху – внизу); 

· развивать умение аргументировать выбор предмета определенной формы;

· формировать умения анализировать, сравнивать.

Воспитательные:
воспитывать самостоятельность при выполнении заданий

	
	3
	Тема «Как лягушата пополняли запасы пресной воды»              
(«Чудо-соты», «Коврограф Ларчик» игра «Игрушечный дождь»)

стр.16 «Сказки Фиолетового леса»,  стр. 6  методичка к пособию  «Коврограф Ларчик»
	Обучающие:
· развивать умение конструировать контуры геометрических фигур разного размера, выбирать картинки с частями силуэта «ведро» по описанию и составлять его;

· пополнять и активизировать словарь за счет образования прилагательных (прямоугольное, четырехугольное,  многоугольное, узкое, высокое).

Развивающие:
· формировать  понимание антонимов величины: высокий – низкий, длинный – короткий, толстый – тонкий;

· продолжать развивать зрительное и слуховое внимание, элементы логического мышления, память.

Воспитательные
· формировать навыки саморефлексии;

воспитывать нравственные и волевые качества.

	
	4
	Тема «Морское путешествие»

(«Чудо-соты», «Прозрачный квадрат», игра из пособия «Логика» М.В.Кралина)
	Обучающие:
· закреплять навык счета в пределах 5;

·  учить устанавливать закономерность в расположении ряда геометрических фигур;

· учить составлять сложноподчиненные предложения с союзом «потому что».
Развивающие:
· развивать элементы логического мышления, умение расшифровывать (декодировать) информацию о свойствах фигур: цвет и форма по знаково-символическим обозначениям с отрицательной частицей «не»;

· упражнять в конструировании фигур по схемам.

Воспитательные:
· формировать умение слушать и слышать задания педагога, контролировать 
свое поведение.

	ноябрь
	1
	Тема «Путешествие в Фиолетовый лес»

(«Цифроцирк», «Чудо-цветик»)

стр.64 Г.М.Бондаренко «Развивающие игры в ДОУ»
	Обучающие:
· познакомить детей с игрой «Чудо-цветик», учить находить детали, соответствующие заданному числу, учить называть их: одноглазка, двухглазка и т.д.)

· продолжать учить  детей конструировать заданную форму, складывать фигуры по желанию по схемам игры «Чудо-цветик».

Развивающие:
· формировать умение обводить карандашом сконструированную фигуру по контуру, развивать зрительно-моторную координацию;

· развивать умение находить большее или меньшее число к названному, ориентируясь на цифровой ряд  игры «Цифроцирк».

Воспитательные:
· воспитывать умение выслушивать внимательно ответы 
детей, помогать при затруднениях сверстникам.

	
	2
	Тема «В гости к веселым гномам»

(Эталоны цвета «Лепестки» и  «Геовизор»)

(стр. 42 «Развивающие игры в ДОУ»)
	Обучающие:
· познакомить с персонажами игры – клоунами (Кохле, Охле, Желе. Зеле, Геле, Селе, Фи), помочь запомнить их имена;

· учить детей ориентироваться на координатной плоскости игры, находить и соединять точки для получения изображения зонтика.
Развивающие:
· упражнять в количественном счете, развивать умение определять порядковый номер «лепестка»;

· развивать пространственную ориентировку при расположении элементов  игры «Лепестки» по словесным указаниям  и его смысловое отражение в речи (над, под, между, рядом, слева, справа);

· продолжать развитие мелкой моторики пальцев, точности и координации движений.

Воспитательные:
приобретение детьми опыта коллективной деятельности, навыков сотрудничества, умения работать в группе.

	
	3
	Тема «В гостях у сказки»

(«Чудо-соты», «Чудо-цветик», «Геоконт»)
	Обучающие:
· познакомить детей с новой игрой «Геоконт», ее персонажами: Паук Юк и паучата.

· продолжать формировать умение детей работать с составными конструктивными схемами, составлять силуэты  персонажей из знакомых сказок

Развивающие:
· закреплять умение различать и называть цвет, форму, составлять геометрические фигуры  на поле игры «Геоконт» и находить в окружающей обстановке предметы аналогичной формы;

· побуждать детей к высказыванию мыслей в форме простых распространенных предложений.

Воспитательные:
· предоставлять детям возможность быть активными 
помощниками героям сказок.

	
	4
	Тема: «Как Лопушок и Гусеница Фифа гуляли по ковровой дорожке»

(«Коврограф: Ларчик», «Чудо-соты», «Чудо-цветик»)

стр. 21«Сказки Фиолетового леса»
	Обучающие:
· учить детей ориентироваться на листе в клетку, используя ориентиры «вверх», «вниз», «влево», «вправо».

Развивающие:
· развивать умение отгадывать загадки, придумывать и конструировать контуры и силуэты отгаданных предметов;

· развитие пространственного  и логического мышления, воображения;

· активизировать речевую деятельность, словарь по теме «Растения».

Воспитательные:
· воспитывать умение доводить работу до конца, 
добиваться желаемого результата, оценивать его.

	декабрь
	1
	Тема: «Как малыш Гео гостил у девочки Дольки и Ворона Метра»

(«Чудо-цветик», «Игровой квадрат Воскобовича» (двухцветный)

стр. 23 «Сказки Фиолетового леса»
	Обучающие:
· продолжать знакомить с эталонами формы и величины, структуры (стороны, углы, вершины);

· учить   приёму конструирования фигуры «башмачок», используя  алгоритм сложения  и план действий.

Развивающие:
· развивать восприятие формы, определять на ощупь части игры «Чудо-цветик», составлять целое из разного количества частей,

· продолжать формировать конструктивные навыки, пространственную ориентировку, логическое мышление;

· формировать планирующую функцию речи.

Воспитательные:
воспитывать нравственные качества, умение радоваться успехам товарищей и оценивать результат работы.

	
	2
	Тема: «Как малыш Гео оказался на островах»

(«Прозрачный квадрат», «Игровой квадрат»)

стр. 25 «Сказки Фиолетового леса»
	Обучающие:
· закреплять представления о транспорте, его видах;

· упражнять в складывании фигуры «самолет» по выбору из деталей игр «Прозрачный квадрат» и «Чудо – соты».

Развивающие:
· развивать аналитические способности, умение видеть в простой ситуации проблему и предлагать варианты ее решения;

· тренировать мелкую моторику рук и координацию действий (глаз – рука).

Воспитательные:
· воспитывать навыки взаимодействия и 
сотрудничества со сверстниками.

	
	3
	Тема: ««Витамины - круглый год»
ИКТ, игры «Фонарики», «Шнур-затейник», «Чудо-крестики», «Логоформочки», «Квадрат Воскобовича», «Чудо-цветик»; платковая кукла «Петрушка», изображения и муляжи овощей, фруктов; гречка, горох, фасоль, черный хлеб.


	Образовательные

· познакомить детей с понятием «витамины», с тем, какую пользу они приносят людям;

· учить детей различать витаминосодержащие продукты.

Развивающие

· развивать внимание, мышление, воображение; активный и пассивный словарь;

· напомнить детям, что здоровье зависит от правильного питания - еда должна быть не только вкусной, но и полезной;

· закрепить знания о наличии витаминов в овощах, фруктах и продуктах питания;

· развивать мелкую моторику пальцев;

· развивать умения конструировать, сравнивать фигуры по форме и размеру, составлять силуэт «фруктов и овощей», придумывать, на что похоже изображение.

Воспитательные

· воспитывать у детей желание заботится о своем здоровье.

	
	4
	Тема: «Как зверята выступали на арене Цифроцирка»

(«Чудо-соты», «Колумбово яйцо»)

Стр.34 «Сказки Фиолетового леса»
	Обучающие:
· познакомить с игрой «Колумбово яйцо», учить составлять изображения разных артистов цирка из ее деталей по  предложенной конструктивной схеме;
· закреплять умение составлять числовой ряд от 1 до 5, обозначать числа цифрами, аргументировать свой выбор.

Развивающие:
· развивать творческое воображение – придумывать и составлять силуэт «бабочка», конструировать силуэт «гантель» по образцу;

· формировать зрительно-моторную координацию, пространственную ориентировку и  изобразительные навыки, умение обводить придуманный силуэт карандашом.

Воспитательные:
· воспитывать умение поддерживать беседу на тему «Выступление в цирке», придумывать и показывать действия сказочных артистов 
(элементы театрализации).

	январь
	1
	Тема: «В поисках Малыша Гео»
 «Чудо соты-1», «Прозрачный квадрат», «Квадрат Воскобовича» по количеству детей, сказочные персонажи Фиолетового леса, коврограф Ларчик, схемы.

	Образовательные:

· формировать умение создавать заданные образы с помощью игр В.В. Воскобовича: «Чудо соты-1», «Прозрачный квадрат», «Квадрат Воскобовича»;

· закрепить знания геометрических фигур, цвет и навыки в количественном счете.

Развивающие:
· развивать познавательные процессы (мышление, внимание, память, речь, воображение) на материале логико-математических игр В.В.Воскобовича;

· развивать пространственные представления, зрительно – моторную координацию, произвольное внимание.

Воспитательные:
· стимулировать эмпатийные переживания, желание придти на помощь.

	
	2
	Тема: «Встречаем гостя из страны Волшебных игр» - 1 занятие

(«Танграм», «Прозрачный квадрат»)

1 игровая ситуация «Загадочный конверт»

2 игровая ситуация «Портреты друзей»
	Обучающие:
· познакомить с новой игрой «Танграм»;

· учить составлять фигуры животных по схемам в масштабе 1:1;

Развивающие:
· развивать  игровые умения (принятие задания, анализ образца, воссоздание изображения);

· упражнять в нахождении лишней фигуры в ряду (пластинки), умении объяснять, доказывать, обосновывать свой выбор;

· упражнять в умении высказывать предположения о правильном решении поставленной задачи.

Воспитательные:
· воспитывать самостоятельность 
при выполнении заданий, инициативность.

	февраль
	1
	Тема: «Встречаем гостя из страны Волшебных игр» - 2 занятие

(«Танграм»), «Лепестки»)

3 игровая ситуация «Волшебный зоопарк (звери)»

4 игровая ситуация «Волшебный зоопарк (птицы)»

«Методика ознакомления с игрой»
(распечатка)
	Обучающие:
· учить самостоятельно составлять фигуры животных и птиц из деталей игры, используя схемы уменьшенного масштаба;

·  упражнять в установлении закономерности в расположении элементов игры «Лепестки» и    ее продолжении.  
 Развивающие:
· развивать  умение объединения выделенных при анализе компонентов целого, пространственного воображения;

· развивать пространственную ориентировку, умение словами обозначать направление предмета (влево, вправо, налево, направо);  
· закреплять умение  наклеивать полученное изображения на лист.

Воспитательные:
· формировать  доброжелательные 
отношения между  педагогом и детьми.

	
	2
	Тема: «Найди фигуру»

 («Танграм», «Геоконт», игра из пособия «Логика» М.В.Кралина, стр.42)
	Обучающие:
· учить находить среди деталей игры «Танграм»  соответствующие знаково-символическому коду, познакомить с обозначением – размера         , расшифровывать (декодировать) с отрицательной частицей «не»         ;

· продолжать учить детей  создавать контуры геометрических фигур с помощью резинок на поле игры «Геоконт» по знаково-символическому коду.

· в правильном употреблении грамматических категорий (окончание прилагательных);

· развивать  у детей гибкость мышления, способность придумывать необычные решения, умение видеть  противоположные свойства в предметах

Воспитательные:
· формировать умение слушать и слышать

задание взрослого до конца.

	
	3
	Тема: «Как гусеница Фифа наряжалась»

(«Сложи узор» Никитина, пособие «Коврограф «Ларчик», «Эталоны цвета», «Прозрачный квадрат»)

Стр. 49 и стр. 158  «Сказки Фиолетового леса»
	Обучающие:
· учить складывать фигуру «Бантик» из кубиков игры «Сложи узор» по схеме путем перемещения  частей в пространстве;                                                                                                           
· продолжать формировать умение придумывать и конструировать головной убор (шляпа)  для сказочного персонажа по замыслу.

Развивающие: 

· развивать умение ориентироваться на плоскости, понимать пространственные характеристики «влево», «вправо», «вверх», «вниз»;

· развивать творческое воображение, умение рассказывать о назначении предметов.

Воспитательные:
· воспитывать интерес к конструктивной
деятельности;

· воспитывать наблюдательность и умение делать выводы в ходе самостоятельной и совместной практической деятельности взрослого и 
ребенка, учить работать в парах.

	
	4
	Тема: «Волшебные превращения счетных палочек»
	Обучающие:
· учить детей составлять геометрические фигуры и узоры из геометрических палочек, пользуясь схематичным изображением;
· упражнять в счете (учить отсчитывать нужное количество палочек);
Развивающие:
· развивать конструктивные возможности, пространственное воображение, смекалку, сообразительность;

· способствовать развитию новых способов действия при решении поставленных задач.

Воспитательные:
· развивать и поддерживать активность и 
самостоятельность у детей.

	март
	1
	Тема: «Вечернее представление в Цифроцирке»

(«Прозрачная цифра», пособие «Коврограф «Ларчик» - «Цветные квадраты», «Забавные цифры», «Сложи узор»

Стр. 60  «Сказки Фиолетового леса»
	Обучающие:
· продолжать учить  детей сортировать предметы и сравнивать их по цвету, составлять цифры 1,2,3 путем наложения пластинок друг на друга и на трафарет;

· закреплять умение составлять фигуры из кубиков игры «Сложи узор» по  схеме № 9 («фонарик»);

Развивающие:
· развивать пространственную ориентировку, логическое мышление, умение анализировать и обобщать.

Воспитательные:
· воспитывать произвольность поведения, 
волевые качества.

	
	2
	Тема: «Как малыш Гео нашел грибы»

««Чудо-цветик», «Квадрат Воскобовича (двухцветный), «Забавные цифры»)

Стр. 65 «Сказки Фиолетового леса»
	Обучающие:
· учить конструировать объемную фигуру «самолет» путем перемещения частей в пространстве;

· упражнять в соотношении цифры и количества, отсчитывании заданного количества предметов и делении их на подгруппы.

Развивающие:
· формировать умение понимать и прослеживать причинно-следственные связи, выстраивать простейшие умозаключения на основе этих связей.

· развивать умение видеть в простой ситуации проблему и предлагать варианты ее решения;

Воспитательные:
· продолжать формировать умение устанавливать 
взаимодействие со сверстниками.

	
	3
	Тема: «Как Медвежонок с Галчонком поссорились и помирились»

«Выбери фигуры» пособие «Логика» М.В.Кралина, «Чудо-соты», «Танграм»)

Стр. 67 «Сказки Фиолетового леса»
	Обучающие:
· учить решать задачи на пересечение множеств (круги Эйлера», предлагать варианты решения проблемной ситуации;

· упражнять в расшифровке (декодировании) несложной информации о свойствах фигур: цвет и форма по знаково-символическим обозначениям и  с отрицательной частицей «не»;

Развивающие:
· развивать элементы логического и конструктивного мышления, память, умение работать со схемой;

· помогать детям сравнивать и делать выводы в ходе самостоятельной и совместной практической деятельности.

Воспитательные:
воспитывать элементы коммуникативной культуры: умение слушать друг друга и договариваться между собой в процессе решения различных задач, 

работать в парах.

	
	4
	Тема: «Как артисты Цифроцирка плавали на Кораблике  Плюх-Плюх»

(«Кораблик  Плюх-Плюх», пособие «Коврограф «Ларчик», «Колумбово яйцо»)

Стр. 82 «Сказки Фиолетового леса»
	Обучающие:
· закреплять умение группировать предметы по цвету, определять высоту, находить предметы  по порядку, сортировать их по пространственному положению;

· учить самостоятельно составлять силуэт  «Рыбка» по схеме из деталей игры «Колумбово яйцо».

Развивающие:
· развивать умение решать логическую задачу на поиск предмета по признаку;

· продолжать развивать конструктивные умения, речевую активность, волевые качества.

Воспитательные:
развивать коммуникативные  навыки, воспитывать желание вовремя придти на помощь сверстникам, радоваться их успехам.

	апрель
	1
	Тема: «Как артисты Цифроцирка получили волшебную стрелочку»

(«Прозрачный квадрат»,  «Чудо-цветик», «Забавные цифры», «Колумбово яйцо»)

Стр. 85 «Сказки Фиолетового леса»
	Обучающие:
· упражнять в нахождении геометрических фигур по форме;

· учить придумывать и составлять сюжетную картинку «Что увидели друзья?» из деталей игры «Колумбово яйцо».

Развивающие:
· развивать умение составлять силуэт «стрелочка» приемом наложения пластинок на схему, конструировать силуэт «мостик» из частей по образцу;

· формирование творческого воображения, целостности восприятия, внимания.

Воспитательные:
· поддерживать положительное эмоциональное отношение от встречи с героями игр;

· развивать стремление к преодолению трудностей 
и уверенность в себе.

	
	2
	Тема: «Как гусеница Фифа вырастила цветы»

(«»Чудо-соты», «Квадрат Воскобовича» (двухцветный), пособие «Коврограф «Ларчик», «Геовизор»)

Стр. 93 «Сказки Фиолетового леса»
	Обучающие:
· учить детей устанавливать последовательность событий, называть этапы процесса выращивания растений;

· закреплять представления о геометрических фигурах: квадрат, треугольник, прямоугольник, умение конструировать их за счет перемещения частей в пространстве;

· учить детей обводить (зарисовывать)  полученное изображение на листе.

Развивающие:
· развивать умение решать логическую задачу на определение предмета по признакам, словесно-логическое мышление;

· продолжать формировать умение работать с конструктивными схемами, придумывать и конструировать силуэты «цветы»;

· активизировать речевую деятельность.

Воспитательные:
воспитывать отзывчивость, поддерживать положительное эмоциональное отношение от встречи с героями игр и желание оказывать им помощь.

	
	3
	Тема: «Как у гусеницы Фифы осыпался цветок»

(«Лепестки», » пособие «Логика» М.В.Кралина (знаки - символы), наборы геометрических фигур, «Геоконт»)

Стр. 99 «Сказки Фиолетового леса»
	Обучающие:
· закреплять умение понимать порядковый счет, пространственное положение предметов относительно друг друга и плоскости;

· упражнять в умении расшифровывать (декодировать) знаково-символические обозначения, понимать отрицание «не», выборе геометрических фигур, соответствующих этим обозначениям.

Развивающие:
· развивать творческое воображение, умение придумывать названия цветку, изображение вазы на поле игры «Геоконт»;

· развитие мелкой моторики рук.
Воспитательные:
· формировать умение слушать и слышать задания
 взрослого, контролировать своё поведение.

	
	4
	Тема: «Как на Чудо-островах появилась необычная машина»

(«Чудо-соты», «Танграм»)

Стр. 99 «Сказки Фиолетового леса»
	Обучающие:
· закреплять знания о видах транспорта (наземный, воздушный, водный), составлять силуэт «легковая машина» по образцу, заменять в нем одни части на другие;

· учить самостоятельно придумывать силуэт «лодочка» из деталей игры «Танграм», называть геометрические фигуры,  их размер и количество.

Развивающие:
· развивать элементы логического мышления, выделять в предмете хорошее и плохое (технология ТРИЗ), решать проблемную ситуацию;

· развивать целостное восприятие, устойчивость внимания.

Воспитательные:
· развивать инициативность, самостоятельность

· продолжать формировать навык самооценки и 
оценки общего результата

	май
	1
	Тема «Как друзья помогли Девочке Дольке»

(«Чудо-цветик», «Колумбово яйцо», пособие «Коврограф «Ларчик»)

Стр. 102 «Сказки Фиолетового леса»
	Обучающие:
· упражнять в умении устанавливать закономерность в расположении фигур и, руководствуясь ею выкладывать ряд из фигур;

· учить составлять целое из 5 частей, понимать соотношение целого и части.

Развивающие:
· развивать умение конструировать по собственному замыслу силуэт «цветок» из деталей игры «Колумбово яйцо», придумывать ему название и для чего он нужен;

· формировать произвольность внимания, творческое воображения, целостность восприятия.
Воспитательные:
поддерживать положительное эмоциональное отношение от встречи с героями сказки, желание оказывать им помощь.

	
	2
	Тема: «Как друзья играли с Крутиком  По»

(«Прозрачный квадрат», «Счетные палочки»)
	Обучающие:
· познакомить с вариантом игры «Прозрачный квадрат» - «Вертикальное домино»;

· учить решать логическую задачу на преобразование одной фигуры в другую путем перемещения заданного количества деталей (домик – флажок: № 8).

Развивающие:
· развивать любознательность и пытливость;

· стимулировать детей к проговариванию своих действий;

· развивать инициативность, самостоятельность в создании образов различных персонажей.

Воспитательные:
развивать коммуникативные навыки: умение работать в парах, договариваться, помогать друг другу и соблюдать очередность.

	
	3
	Тема: «Как Ворон Метр спас команду кораблика Плюх-Плюх»

(«Кораблик Плюх-Плюх», «Чудо-соты», «Колумбово яйцо»)

Стр. 109 «Сказки Фиолетового леса»
	Обучающие:
· закреплять умение сортировать флажки по цвету и пространственному положению, менять пространственное положение флажков в зависимости от задания;

· упражнять в нахождении предметов по высоте.

Развивающие:
· развивать словесно-логическое мышление, умение видоизменять силуэт путем изменения количества деталей и их расположения;

· закреплять умение самостоятельно работать с составными конструктивными схемами, составлять силуэт «жук» и «рыбка» (№18)

Воспитательные:
· воспитывать умение проявлять выдержку и 
готовность к сотрудничеству.

	
	4
	Тема: «Как Галчонок Каррчик помогал Пчелке Жуже».  
(«Прозрачный квадрат», пособие «Коврограф «Ларчик», «Цветные квадраты»)

Стр. 114  «Сказки Фиолетового леса»
	Обучающие:
· упражнять в расположении цветных карточек по цветам радуги, умении видеть ошибку и исправлять ее;

· развивать понимание пространственных отношений, умение словами обозначать положение карточки

( между, после, перед, после, впереди, за);

Развивающие:
· закреплять умение сортировать пластинки игры по нарисованным геометрическим фигурам, составлять из них квадраты путем наложения друг на друга;

· закреплять навык работы с составными конструктивными схемами, составлять силуэт «китенок»;

· продолжать развивать зрительно-моторную координацию, умение обводить части на листе бумаги, дорисовывать изображение, рассказывать о его содержании.

Воспитательные:
· стимулировать проявление самостоятельности и 
инициативности в процессе игр.

	
	5
	Тема «Как Лопушок и Гусеница Фифа делили фигуры»

 (наборы геометрических фигур, «Игровизор» лист № 1, пособие «Коврограф «Ларчик», «Цветные квадраты»)

Стр. 118  «Сказки Фиолетового леса»
	Обучающие:
· продолжать учить решать задачи на пересечение множеств (круги Эйлера);

·  учить детей сохранять направление движения руки (плавного и неотрывного)

Развивающие:
· Закреплять навык счета, соотношения цифры и количества предметов;

· закреплять умение выделять свойства геометрических фигур (цвет, форма, размер), сравнивать и обобщать по ним фигуры;

· развивать умение ориентироваться на плоскости в клетку, предлагать варианты решения проблемной ситуации.  
Воспитательные:

· продолжать формировать навык самооценки и 
оценки общего результата.


В конце года проводятся совместные игровые мероприятия детей и родителей. Такие мероприятия помогают родителям понять важность игрового обучения детей дошкольного возраста, побуждают принять участие в воспитании детей в дошкольном учреждении, и самое главное, появляется неограниченная возможность придумывать и творить. 
Ожидаемые результаты:
В работе с детьми:

· различать, называть геометрические фигуры, составлять плоскостные изображения по схемам и по замыслу;
· использовать приемы анализа, синтеза, сравнения, классификации, устанавливать  закономерность;
· ориентироваться в пространстве и на плоскости;
· повышение степени активности в самостоятельной деятельности;
· высказывать суждения, доказательства, объяснять свою позицию, выражать свое мнение.
В работе с родителями:
· повышение педагогической культуры родителей;
· формирование интереса к развивающим играм.
2.2.Старший возраст (5-6 лет)
Задачи:
· развитие у ребёнка познавательного интереса, желания и потребности узнать новое;
· развитие воображения, креативности мышления (умение гибко, оригинально мыслить, видеть обыкновенный объект под новым углом зрения);
· гармоничное, сбалансированное развитие у детей эмоционально – образного и логического начал;
· формирование представлений ( математических, об окружающем мире, речевых умений);
· развитие наблюдательности, исследовательского подхода к явлениям и объектам окружающей действительности.
Занятия проводятся 2 раза в неделю - первое направлено на развитие речи и мышления детей, второе на логико-математических и конструктивных способностей детей. Продолжительность каждого занятия: 25 мин. Численный состав группы не должен превышать 15 человек. Все полученные знания и умения закрепляются в разнохарактерных дидактических играх.
Тематическое планирование
	месяц
	неделя
	Тема занятия
	Задачи

	октябрь
	1
	1. "Как Магнолик увидел Малыша Гео" 

2. "Как Малыш Гео узнал о волшебстве считалки"
	- развитие конструктивных способностей детей.

- развивать умение  анализировать геометрические фигуры, соотносить целое и часть;

-развивать внимание, память, мышление, воображение, творческие способности детей.

-  развивать умение высказывать предположительное решение, догадываться;

	
	2
	1. "Как Малыш Гео получил приз 25минут 1 занятие"
2. "Как друзья делали фигуры"
	- развитие процессов внимания, памяти, мышления, воображения; творческих способностей и самостоятельности; умений ориентироваться в пространстве,

- различать и называть геометрические фигуры, составлять из них предметные формы.

-  составлять геометрические фигуры из счетных палочек

	
	3
	1. Как Малыш Гео сначала развлекал, а потом трудился
2. «Путешествие в Чудо-город»

	-  закрепить знания цветов радуги;

- формировать на уровне образа представления о геометрических фигурах (треугольник, квадрат, прямоугольник, многоугольник).

- развивать мелкую моторику пальцев рук. Развивать внимание, моторную память, пространственное и творческое воображение, речь. Активизировать ассоциативно-творческое мышление.

- воспитывать познавательный интерес, любознательность, усидчивость. готовность прийти на помощь.

	
	4
	1. "Как Медвежонок и Китенок играли"  
2. «Путешествие на таинственный остров»

	- Совершенствование психических процессов  и развитие математических представлений, знакомство  с предметным и природным миром.  
- Развитие сенсорных и познавательных способностей; с помощью зрительного, тактильного и осязательного анализаторов учить конструировать  разнообразные фигуры.

- Развитие мелкой моторики пальцев, точности и координации движений, памяти, речи, пространственного мышления и творческого воображения. Готовить детей к простейшему программированию.

	ноябрь
	1
	1. "Как девочки Дольки появились цветы"
2. "Как цветы исполняли желания"
	- Знакомство с основными цветами и их оттенками и количественным счетом.

- Формирование умения  отсчитывать нужное количество и определять порядковый номер.

 - Знакомство  с понятием пространственного расположения и его смыслового отражения в речи (над, под, слева, справа, рядом, между).

Развитие внимания, памяти, воображения, цветовосприятия, мелкой моторики руки, речи.

	
	2
	1. "Как команда отправилась на новом корабле "

2. "Как команда кораблика помогала девочке Дольке"
	- Совершенствование интеллекта.

- Тренировка мелкой моторики рук.

- Развитие математических представлений о цвете, высоте предметов, пространственных представлениях, условной мерке (флажок), количественном и порядковом счете, составе числа.

- Развитие умений решать логико-математических задач.

	
	3
	1. "Как кораблик «Брызг-Брызг» попал в шторм"
2. "Как команда кораблика гостила на чудо островах"
	- Формирование умения активизировать и применять необходимые знания для решения поставленных задач.

- Решение примеров на сложение и вычитание. счет в обратном порядке. 
- Порядковый счет 
- Классификация фигур по свойствам. 
- Расположение предметов на плоскости.

- Выделение лишнего предмета, конструирование в соответствии с темой по замыслу (Игра «Фонарики»)

	
	4
	1. "Как команда кораблика сражалась с льдинками"
2. "Как лягушки-матросы угадывали желания Гуся- капитана" 
	- продолжать учить решать задачи на пересечение множеств (круги Эйлера);

-  учить детей сохранять направление движения руки (плавного и неотрывного)

- закреплять навык счета, соотношения цифры и количества предметов;

- закреплять умение выделять свойства геометрических фигур (цвет, форма, размер), сравнивать и обобщать по ним фигуры;

- развивать умение ориентироваться на плоскости в клетку, предлагать варианты решения проблемной ситуации.  

	декабрь
	1
	1. "Как Краб Крабыч украшал Чудо-острова" 

2. "Как друзья гостили на Чудо-островах"
	- развивать умение конструировать контуры геометрических фигур разного размера, выбирать картинки с частями силуэта «ведро» по описанию и составлять его;

- пополнять и активизировать словарь за счет образования прилагательных (прямоугольное, четырехугольное,  многоугольное, узкое, высокое).

формировать  понимание антонимов величины: высокий – низкий, длинный – короткий, толстый – тонкий;

- продолжать развивать зрительное и слуховое внимание, элементы логического мышления, память.

воспитывать нравственные и волевые качества.

	
	2
	1. "Как команда Кораблика опоздала в гости"
2. "Как Гусеница Фиффа нашла украшение"
	- закреплять умение сортировать флажки по цвету и пространственному положению, менять пространственное положение флажков в зависимости от задания;

- упражнять в нахождении предметов по двум признакам.

- развивать словесно-логическое мышление, умение видоизменять силуэт путем изменения количества деталей и их расположения;

- закреплять умение самостоятельно работать с составными конструктивными схемами, составлять силуэт «жук» и «рыбка»

	
	3
	1. "Как команда кораблика и Крутик По готовились к празднованию Нового года"

2. "Как ворон Метр приготовил для гостей сюрприз"
	- Формирование навыка переключения между разными типами заданий, умения активизировать необходимые знания для решения поставленной задачи примеров на сложение и вычитание фигур по свойствам.

- Решение задач конструирование по схеме (игра «Чудо – Соты»)

	
	4
	1. "Как Малыш Гео и девочка Долька украшали елку" 

2. "Как Паучок вешал на елку Новогодние игрушки"
	- Формирование комбинаторного и пространственного мышления. 

-Решение примеров. 
- Соединение пронумерованных точек в прямом и обратном порядке. 

- Построение симметричного отражения - Комбинаторные задачи, тренировка зрительной памяти и внимания, конструирование «Чудо Крестики 1»

	январь
	3
	1.  "Как друзья катались с горки"
2. "Как в замке превращений проходил турнир"
	- Формирование умения работать в группе, активизировать и применять необходимые знания и умения для решения поставленных задач.

Д/игры «Четвертый лишний» (конструирование «Чудо – Соты»), «Логический квадрат» (игра «Черепашки»), «Логические цепочки» (игра «Фонарики»)

	
	4
	1. "Как друзья помирились с Незримкой Всюсь"
2. "Как Краб Крабыч всем загадывал загадки"
	- Развитие творческих и сенсорных способностей, мышления, памяти, внимания и воображения.

- Формирование речевых навыков, интеллектуальных способностей, подготовленности руки к письму.

	февраль
	1
	1. "Как Галчонок Каррчик помогал своим друзьям" 
2. "Как Лопушок и Гусеница Фиффа измеряли длину лучей солнца"
	- Формирование мыслительных операций (анализ и синтез, аналогия), пространственного мышления Объемные геометрические фигуры (геометрические тела): куб, цилиндр, конус. 
- Проекции (вид спереди, вид Сравнение и измерение объемов с помощью мерки  Пространственное конструирование (игры «Фонарики», «Кубики для всех», «Кирпичики») 

	
	2
	1. "Как Гусеница Фиффа развеселила друзей"
2. "Как Лопушок ловил муху"

	- продолжать знакомить с вариантом игры «Прозрачный квадрат» - «Вертикальное домино»;

- учить решать логическую задачу на преобразование одной фигуры в другую путем перемещения заданного количества деталей.

- развивать любознательность и пытливость;

стимулировать детей к проговариванию своих действий;

- развивать инициативность, самостоятельность в создании образов различных персонажей.

- развивать коммуникативные навыки: умение работать в парах, договариваться, помогать друг другу и соблюдать очередность.

	
	3
	1. "Как зверята в лесу собирали грибы" 

2. " Как Гусеница Фиффа угощала лопушка грибами"
	-Обучение детей мыслить, преодолевать сложности и стереотипы. Формирование мыслительных операций (обобщение и классификация) 
-Сравнение количества двух групп предметов (на сколько больше, меньше). 
-Заполнение домика числа 6 Д/игра «Четвертый лишний», комбинаторика

	
	4
	1. "Как Девочка Долька и Малыш Гео веселились на празднике"
2. "Как Околесик приготовил подарки для своих друзей"
	- Формирование умения преодолевать сложности, прилагать усилия в процессе выполнения заданий, придумывать свои решения и отстаивать их.
 - Деление группы предметов по некоторому признаку на 2 части. Сравнение двух групп предметов.

- Движения по направлениям (вверх, вниз, направо, налево) Конструирование оригами (игра «квадрат Воскобовича двухцветный»)

	март
	1
	1. "Как Паучок пил чай и слушал истории"
2.«Школа волшебства».


	- Формирование мыслительных операций (анализ и синтез, классификация) фигур: цвет, форма, размер. Сопоставление предмета и его формы с учетом размера. Объём жидкости. сравнение «объём». 
- Сравнение объемов предметов на плоскости и с учетом взаимного расположения не удовлетворяющих условию (фильтр). Игра «Фонарики»
- формировать навыки приемов конструирования геометрических форм;

- формировать отчетливые представления о предметах ближайшего окружения, осознание особенностей их назначения;

- закреплять умение узнавать и называть цифры. 

- способствовать запоминанию графических контуров букв, развитию логического мышления и творческого воображения, умение сравнивать, анализировать, сопоставлять;

-развивать мелкую моторику рук, умение сопровождать речь движениями.

- воспитывать доброжелательность, желание оказывать помощь сказочным героям. 

	
	2
	1. "Как Лопушок ждал Гусеницу Фиффу"
2. "Как зверята и Крутик По нашли загадочный след"
	- Формирование устойчивого познавательного интереса и активности в образовательной деятельности у дошкольников.

- Сравнение количества двух групп предметов (на сколько больше, меньше). 
-Составление и решение текстовых задач. Запись решения. Заполнение домика числа 5 на основе наглядности. Сравнение по высоте (мерки).

- Поиск закономерности – чередование (3 предмета).

	
	3
	1. "Как прошел день в замке превращений"
2. "Как Ворон Метр помог найти Крутику По его часы"
	-Формирование навыка переключения между разными типами заданий, умения активизировать необходимые знания для решения поставленной задачи.

- Решение текстовых задач с использованием часов Классификация фигур по свойствам Графический диктант. Симметричное отражение относительно вертикальной оси.

- Часы. Определение времени с точностью до часа Конструирование «квадрат Воскобовича прозрачный»

	
	4
	1. "Как Малыш Гео искал плод знаний"

 2. "Как Малыш Гео нашел плод знаний"
	- развитие конструктивных способностей детей.

- развивать умение  анализировать геометрические фигуры, соотносить целое и часть;

-развивать внимание, память, мышление, воображение, творческие способности детей.

-  развивать умение решать задачи путём целенаправленных практических проб и обдумывания хода решения.;

- ознакомление с набором фигур к игре, преобразование их с целью составления из 2-3 имеющихся новой.

	апрель
	1
	1. "Как в Цифроцирке появились новые артисты"
2. 2Как зверята нашли и принесли грибы в цифроцирк"
	-Формирование представлений о количественном составе чисел, обучение счету.

-Совершенствование мелкой моторики руки и умений следовать внутреннему плану действий.

-Знакомство с цифрами и числами натурального ряда, порядковым и количественным значением числа.

-Усвоение счета и отсчета в пределах десяти.

-Развитие умения анализировать, сравнивать, сопоставлять и объединять.

	
	2
	1. "Как артисты цифроцирка собирали плоды"
2. "Как выступал кот Филимон и Магнолик"
	-Развитие воображения и пространственного мышления.

- Соединение точек по порядку. решение текстовых задач. счет двойками (тройками).

- Конструирование «Сложи узор», «Прозрачный квадрат»

	
	3
	1. "Как Магнолик добрался до замка превращений"
2. " Как Магнолик выручил шуто"в
	- продолжать формировать умение детей работать с составными конструктивными схемами, составлять силуэты  персонажей из знакомых сказок

- закреплять умение различать и называть цвет, форму, составлять геометрические фигуры  на поле игры «Геоконт» и находить в окружающей обстановке предметы аналогичной формы;

- побуждать детей к высказыванию мыслей в форме простых распространенных предложений.

предоставлять детям возможность быть активными помощниками героям сказок.


	
	4
	1. "Как Шуты придумывали новые забавы" 

2. "Как Гусеница Фиффа сначала удивилась, а потом обрадовалась"
	- продолжать учить детей ориентироваться на координатной плоскости игры, находить и соединять точки для получения изображения.

упражнять в количественном счете, 
- развивать умение определять порядковый номер 

развивать пространственную ориентировку при расположении элементов  игры «Лепестки» по словесным указаниям  и его смысловое отражение в речи (над, под, между, рядом, слева, справа);

- продолжать развитие мелкой моторики пальцев, точности и координации движений.

	май
	1
	1. "Как начались занятия в школе волшебства"

2. "Как Ворон Метр помог Паучку решить задачу"
	- продолжать учить решать задачи на пересечение множеств (круги Эйлера);

 учить детей сохранять направление движения руки (плавного и неотрывного)

- закреплять навык счета, соотношения цифры и количества предметов;

- закреплять умение выделять свойства геометрических фигур (цвет, форма, размер), сравнивать и обобщать по ним фигуры;

- развивать умение ориентироваться на плоскости в клетку, предлагать варианты решения проблемной ситуации.  
продолжать формировать навык самооценки и оценки общего результата.

	
	2
	1. "Как друзья побывали в замки превращений"
2. "Как Гусеница Фиффа сначала удивилась, а потом обрадовалась"
	-развивать внимание, память, мышление, воображение, творческие способности детей.

-  развивать умение решать задачи путём зрительного и мыслительного анализа рядов фигур, упражнять детей в доказательстве решения;

- развитие умения наблюдать и сравнивать, сопоставлять и анализировать, делать простейшие обобщения;

-развитие конструктивных способностей;

-тренировка мелкой моторики рук.

	
	3
	1. "Как Околесик приготовил подарки для своих друзей"
2. "Как закончилось занятие в школе волшебства"
	- Закрепить цвет, форму, размер, порядковый счёт; развивать логическое мышление. Игры «Цепочка», «Раздели фигуры», учить читать карточки-схемы

- Закрепить прямой и обратный счёт в пределах десяти; закрепить количественный состав чисел в пределах 10 из единиц, понятия «больше-меньше-поровну»;


В конце года проводятся совместные игровые мероприятия детей и родителей. Такие мероприятия помогают родителям понять важность игрового обучения детей дошкольного возраста, побуждают принять участие в воспитании детей в дошкольном учреждении, и самое главное, появляется неограниченная возможность придумывать и творить.
Ожидаемые результаты:

В работе с детьми:

· различать, называть геометрические фигуры, составлять плоскостные изображения по схемам и по замыслу;

· использовать приемы анализа, синтеза, сравнения, классификации, устанавливать  закономерность;

· ориентироваться в пространстве и на плоскости;

· Повышение степени активности в самостоятельной деятельности.

· высказывать суждения, доказательства, объяснять свою позицию, выражать свое мнение. 
· умеют выполнять сложные мыслительные операции и доводить начатое до конца умеют видеть проблему, самостоятельно принимать решения;

· развитая мелкая моторика кистей рук.

В работе с родителями:
· повышение педагогической культуры родителей;
· формирование интереса к развивающим играм.
2.3. Подготовительный к школе возраст (6-7 лет)
Задачи:

· развивать умение конструировать предметные формы по схемам, самостоятельно придумывать фигуры и складывать их из заданных частей;
· закрепление знаний основных признаков геометрических фигур, обучение счёту, пониманию отношения целого и части;
· способствовать дальнейшему развитию сенсорных способностей и психических процессов;
· вызвать интерес к решению сложных интеллектуальных задач.
· обогащать игровой опыт каждого ребёнка, повышать влияние игры на его развитие;
· развивать познавательные способности (память, воображение, речь), творческие способности (воспроизведение нетипичных изображений предметов);
· способствовать освоению математического содержания (геометрические фигуры и их структура, модели фигур и предметов);
· развивать умение выкладывать «волшебными резиночками» углы разного типа по схеме, по образцу, по словесному заданию, учить зарисовывать полученный угол на дополнительном игровом бумажном поле (прямой угол, острый угол, тупой угол, вершина угла и его стороны);
· развивать умение складывать предметные формы по схемам, по собственному замыслу или описанию взрослого;
· конструировать по схемам фигуру: « котёнок», «ворон», «черепаха» (игра «Квадрат Воскобовича»);
· учить детей конструировать девять квадратов: пять из одинаковых геометрических фигур, четыре из разных;
· учить складывать квадрат из треугольников (игра «Прозрачный квадрат»);
· развивать умение конструировать предметные формы по схемам (конструктивным и силуэтным);
· способствовать познанию принципа образования чисел второго порядка;
· развивать навыки счета (прямого и обратного).
Занятия проводятся 2 раза в неделю - первое направлено на развитие речи и мышления детей, второе на логико-математических и конструктивных способностей детей. Продолжительность каждого занятия: 25 мин. Численный состав группы не должен превышать 15 человек. Все полученные знания и умения закрепляются в разнохарактерных дидактических играх.
Тематическое планирование
	месяц
	недели
	Тема занятия
	задачи
	Используемые игры

	сентябрь
	1
	«Сказка об удивительном геоконте» (продолжение).
«Песенки с гласными, буквой П, Б».
 «Подарок Хранителя Озера Айс».
	- освоение строения геометрических фигур, углов;                                                   - развитие умения наблюдать и сравнивать, сопоставлять и анализировать, делать простейшие обобщения;                                
- развитие конструктивных способностей;   
- тренировка мелкой моторики рук.

- учить детей слоговому чтению.

- продолжать учить детей анализировать геометрические фигуры, соотносить целое и часть;     
 - развивать внимание, память, мышление, воображение, творческие способности детей.
	Геоконт.

Складушки.

Прозрачный квадрат.

	
	2
	«Лабиринты буквы А, О,У».
«Школа Волшебства».
«Стоит белый теремок».
	- учить анализировать слова по звуковому составу, тренировать навыки чтения;                 
- совершенствовать процессы внимания, памяти, логического мышления;            
- подготавливать руку к письму.

 - развитие математических представлений о пространственных отношениях, количественном счёте, линиях симметрии, делению целого на равные и неравные части, умений решать логико – математические задачи;                                     
 - совершенствование интеллекта;         - тренировка мелкой моторики пальцев и кисти.

- продолжать знакомить детей со звуками и буквами;                                 - учить детей слитно произносить гласные и согласные буквы в слоге;     - совершенствовать процессы внимания, памяти, мышления;             
- развивать речь ребёнка и мелкую моторику рук.
	Лабиринты букв (гласные).

Геовизор.

Теремки.

	
	3
	«Главная тайна Поляны Чудесных Цветов».
«Зверята – цифрята».
«Составляем фигуры из альбома». - Выбираем силуэт по теме: «Животные и растения» (лев, петух, лягушка, бабочка, дятел, стриж, черепаха, сорока, кактус, клевер, дерево, тюльпан) и складываем предмет.
	- знакомство с соотношением целого и числа;                                                         - развитие сенсорики, памяти, внимания, логического мышления;      - развитие творческих способностей.

- формирование представлений о сенсорных эталонах цвета, формы, величины;                                                  - обучение способам обследования предметов, умению различать их форму, цвет и величину, выполнять сложные глазомерные действия;            - развитие аналитического восприятия: умения разбираться в сочетаниях цветов, расчленять форму предметов, выделять отдельные измерения;             - продолжать знакомство с буквами и цифрами.

- развитие воображения, творческих и сенсорных способностей.                       - совершенствование интеллекта: внимания, памяти, мышления, речи.     - тренировка мелкой моторики руки, тактильно
-осязательных анализаторов.               
- освоение количественного счёта, пространственных отношений.
	Чудо-цветик.

Коврограф.

Чудо Крестики2.

	
	4
	«Выполнение графических диктантов». «Дорожки».
«Конструирование по схемам» - Домик. Конфета. Летучая мышь.

«Конструирование фигур по замыслу».
	- продолжать учить детей ориентироваться в пространстве.           - развитие психических процессов внимания, мышления, памяти, воображения и мелкой моторики рук.

- развитие конструктивных способностей детей.

- развитие конструктивных способностей детей, воображения, мелкой моторики рук.
	Шнур Малыш.

Двухцветный квадрат Воскобовича.

Четырёхцветный квадрат Воскобовича.

	октябрь
	1
	Сказка об удивительном геоконте» (продолжение).

«Подарок Хранителя Озера Айс».
«Лабиринты букв Ы, Э, Я».
«Песенки с буквами В, Ф, Г».
	- освоение строения геометрических фигур, углов;                                            - развитие умения наблюдать и сравнивать, сопоставлять и анализировать, делать простейшие обобщения;                                               - развитие конструктивных способностей;                                            - тренировка мелкой моторики рук.

- продолжать учить детей анализировать геометрические фигуры, соотносить целое и часть;       - развивать внимание, память, мышление, воображение, творческие способности детей.

- учить анализировать слова по звуковому составу, тренировать навыки чтения;                                         - совершенствовать процессы внимания, памяти, логического мышления;                                               - подготавливать руку к письму.

- учить детей слоговому чтению.
	Геоконт.

Прозрачный квадрат.

Лабиринты букв. (гласные).

Складушки.

	
	2
	«Шаловливый ветер».
«Ветер срывает флажки».
«Одинаковые части».
	-закреплять умение определять цвета;   - развитие пространственного расположения и его смыслового отражения в речи (над, под, между, рядом, слева, справа);                               - развитие умения считать, отсчитывать нужное количество, определять порядковый номер;             - развитие внимания, памяти, воображения.

- развитие математических представлений о цвете, высоте предметов, пространственных представлениях, условной мерке, количественном и порядковом счёте, составе числа;                                           - совершенствование интеллекта: внимания, памяти, мышления, речи;     - тренировка мелкой моторики рук;     

- развитие математических представлений о пространственных отношениях, количественном счёте, линиях симметрии, делению целого на равные и неравные части, умений решать логико – математические задачи;                                                       - совершенствование интеллекта;           - тренировка мелкой моторики пальцев и кисти.
	Лепестки.

Кораблик «Брызг-брызг».

Геовизор.

	
	3
	«Стоит голубой теремок».
«Главная тайна Поляны Чудесных Цветов» (продолжение).
«Кто следующий?», «Что ещё такого цвета?»
	- продолжать знакомить детей со звуками и буквами;                                  - учить детей слитно произносить гласные и согласные буквы в слоге;      - совершенствовать процессы внимания, памяти, мышления;               - развивать речь ребёнка и мелкую моторику рук.

- знакомство с соотношением целого и числа;                                                         - развитие сенсорики, памяти, внимания, логического мышления;       - развитие творческих способностей.

- формирование представлений о сенсорных эталонах цвета, формы, величины;                                                - обучение способам обследования предметов, умению различать их форму, цвет и величину, выполнять сложные глазомерные действия;            - развитие аналитического восприятия: умения разбираться в сочетаниях цветов, расчленять форму предметов, выделять отдельные измерения;                           
- продолжать знакомство с буквами и цифрами.
	Теремки.

Чудо – цветик.

Коврограф.

	
	4
	"Страна Математика"

 «Выполнение графических диктантов». «Геометрические фигуры».
«Конструирование по схемам». математические знаки

	- формировать у детей в ходе игр мыслительные операции, развивать манипулирование цифрами, игровыми действиями;

- упражнять в ориентировке на ограниченной плоскости, закреплять пространственные представления (влево, вправо, вверх, вниз);

- упражнять в освоении состава чисел из двух меньших в пределах первого десятка;

- развивать умение правильно использовать математические знаки >, <, =;

- закреплять умение составлять и решать простые арифметические задачи на сложение и вычитание по наглядному материалу и на слух.

- развивать познавательные процессы (мышление, внимание, память, речь, воображение) на материале логико-математических игр В. В. Воскобовича;

- развивать способность к моделированию пространственных отношений между объектами в виде схемы.
- воспитывать самостоятельность детей, умение находить свои способы решения поставленных задач;

- стимулировать эмпатичные переживания, желание прийти на помощь.
	игры В. В. Воскобовича: «Соты», «Квадрат Воскобовича», персонажи игр В. В. Воскобовича: Ворон, Злой колдун; наборы цифр и математических знаков, карта-схема, мультимедийная система, дидактическая игра «Назови соседа», конверт с заданием, желтые карандаши, подставки, тетради в клетку.


	ноябрь
	1
	«Сказка об удивительном геоконте». (продолжение).                 «Гео мирится с пауком Юком».
«Подарок Хранителя Озера Айс».
«Песенки с буквами К, Д, Т».
«Лабиринты букв Ё, Ю, И».
	- освоение строения геометрических фигур, углов;                                             - развитие умения наблюдать и сравнивать, сопоставлять и анализировать, делать простейшие обобщения;                                               - развитие конструктивных способностей;                                           - тренировка мелкой моторики рук.

- продолжать учить детей анализировать геометрические фигуры, соотносить целое и часть;       - развивать внимание, память, мышление, воображение, творческие способности детей.

- учить детей слоговому чтению.

- учить анализировать слова по звуковому составу, тренировать навыки чтения;

- совершенствовать процессы внимания, памяти, логического мышления;

-подготавливать руку к письму.
	Геоконт

Прозрачный квадрат.

Складушки.

Лабиринты букв (гласные).

	
	2
	«Шаловливый ветер».
«Надеваем флажки».
«Снова одинаковые части».
	- закреплять умение определять цвета;  - развитие пространственного расположения и его смыслового отражения в речи (над, под, между, рядом, слева, справа);                             - развитие умения считать, отсчитывать нужное количество, определять порядковый номер;             - развитие внимания, памяти, воображения.

- развитие математических представлений о цвете, высоте предметов, пространственных представлениях, условной мерке, количественном и порядковом счёте, составе числа;                                           - совершенствование интеллекта: внимания, памяти, мышления, речи;     - тренировка мелкой моторики рук;    - развитие умения решать логико – математические задачи.

- развитие математических представлений о пространственных отношениях, количественном счёте, линиях симметрии, делению целого на равные и неравные части, умений решать логико – математические задачи;                                                       - совершенствование интеллекта;          - тренировка мелкой моторики пальцев и кисти.
	Лепестки.

 Кораблик «Брызг-брызг».

Геовизор.

	
	3
	«Стоит Жёлтый теремок».
«Играем с одноцветными палочками».
«Зеркало».
	- продолжать знакомить детей со звуками и буквами;                                 - учить детей слитно произносить гласные и согласные буквы в слоге;     - совершенствовать процессы внимания, памяти, мышления;               - развивать речь ребёнка и мелкую моторику рук.

- развивать интеллект: процессы внимания, словесно – логической памяти, операции пространственного и логического мышления, умения составлять цифры и складывать образные фигуры;                                   - развивать мелкую моторику рук. 
- формирование представлений о сенсорных эталонах цвета, формы, величины;                                                 - обучение способам обследования предметов, умению различать их форму, цвет и величину, выполнять сложные глазомерные действия;           - развитие аналитического восприятия: умения разбираться в сочетаниях цветов, расчленять форму предметов, выделять отдельные измерения;             - продолжать знакомство с буквами и цифрами.
	Теремки.

Волшебная восьмёрка.

Коврограф.

	
	4
	«Путешествие в Фиолетовый лес»
Карта, решение задач, выполнение графических диктантов.

	- создать условия для закрепления у детей знаний о геометрических фигурах, решения простых арифметических примеров и задач на сложение и вычитание;

- совершенствовать умение ориентироваться на плоскости, в пространстве на ограниченной плоскости. 
- создать условия для развития  психологических процессов: внимания, памяти, воображения, логического мышления посредством игровых развивающих игр В.В.Воскобовича;

- создать условия для развития  умения слушать воспитателя и сверстников, работать сообща в микрогруппах;

- создать условия для развития коммуникативных навыков, познавательной активности, развивать интерес к сказочному сюжету.

- воспитывать настойчивость, целеустремлённость;

- воспитывать умение выслушивать и дополнять высказывания других детей; 
- воспитывать желание помочь окружающим, оказать помощь и поддержку;

- воспитывать интерес к математическим занятиям.
	Развивающая среда Фиолетовый лес, игры В.В. Воскобовича: Коврограф «Ларчик», «Игровизор «Чудо-крестики 2», маркеры для белой доски фломастеры, «Волшебный квадрат», «Геоконт», Цветные гномики, музыка для релаксации.

	декабрь
	1
	«Гео играет с Пауком Юком и паучатами».
«Подарок Хранителя Озера Айс».
«Песенки с буквами Ж, Ш, З».
 «Лабиринт буквы Е», «Дорожки», «Теремок с буквами».
	- освоение строения геометрических фигур, углов;  
- развитие умения наблюдать и сравнивать, сопоставлять и анализировать, делать простейшие обобщения;         
- развитие конструктивных способностей;                          
 - тренировка мелкой моторики рук.

- продолжать учить детей анализировать геометрические фигуры, соотносить целое и часть;        - развивать внимание, память, мышление, воображение, творческие способности детей.

- учить детей слоговому чтению.

- учить анализировать слова по звуковому составу, тренировать навыки чтения; 
- совершенствовать процессы внимания, памяти, логического мышления;       
 - подготавливать руку к письму.
	Геоконт.

Прозрачный квадрат.

Складушки.

Лабиринты букв (гласные)

	
	2
	«Продолжи ряд».
«Считаем флажки».
«Расти – расти».
	- закреплять умение определять цвета;  - развитие пространственного расположения и его смыслового отражения в речи (над, под, между, рядом, слева, справа);                             - развитие умения считать, отсчитывать нужное количество, определять порядковый номер;            
- развитие внимания, памяти, воображения.

- развитие математических представлений о цвете, высоте предметов, пространственных представлениях, условной мерке, количественном и порядковом счёте, составе числа;                                           - совершенствование интеллекта: внимания, памяти, мышления, речи;     - тренировка мелкой моторики рук;      - развитие умения решать логико – математические задачи.

- развитие математических представлений о пространственных отношениях, количественном счёте, линиях симметрии, делению целого на равные и неравные части, умений решать логико – математические задачи;                                                       - совершенствование интеллекта;           - тренировка мелкой моторики пальцев и кисти.
	Лепестки.

Кораблик «Брызг-брызг».

Геовизор.

	
	3
	«Стоит коричневый теремок».
«Играем с радужными палочками», «Найди ошибку».
«Блюдца», «Кто следующий?»
	- продолжать знакомить детей со звуками и буквами;                                 - учить детей слитно произносить гласные и согласные буквы в слоге;    
- совершенствовать процессы внимания, памяти, мышления;            
 - развивать речь ребёнка и мелкую моторику рук.

- развивать интеллект: процессы внимания, словесно – логической памяти, операции пространственного и логического мышления, умения составлять цифры и складывать образные фигуры;                                   - развивать мелкую моторику рук.

- формирование представлений о сенсорных эталонах цвета, формы, величины;                                                 - обучение способам обследования предметов, умению различать их форму, цвет и величину, выполнять сложные глазомерные действия;           - развитие аналитического восприятия: умения разбираться в сочетаниях цветов, расчленять форму предметов, выделять отдельные измерения;             - продолжать знакомство с буквами и цифрами.
	Теремки.

Волшебная восьмёрка.

Коврограф.

	
	4
	«Составляем фигуры из альбома» - Выбираем силуэт по теме: «Рукотворный мир»                 ( свечка, бутылка, кофта, конфета, бант, лампа, ваза, бокал, мобильник, костюм) и складываем предмет.

Выполнение графических диктантов. «Цифры».
Конструирование по схемам» - Лодочка. Рыбка. Самолётик. 
«Конструирование фигур по замыслу».
	- развитие воображения, творческих и сенсорных способностей.                       - совершенствование интеллекта: внимания, памяти, мышления, речи.     - тренировка мелкой моторики руки, тактильно-осязательных анализаторов. - освоение количественного счёта, пространственных отношений.

- продолжать учить детей ориентироваться в пространстве.            - развитие психических процессов внимания, мышления, памяти, воображения и мелкой моторики рук.

- развитие конструктивных способностей детей.

- развитие конструктивных способностей детей, воображения, мелкой моторики рук.
	Чудо Крестики2.

 Шнур Малыш.

Двухцветный квадрат Воскобовича.

Четырёхцветный квадрат Воскобовича.

	январь
	3
	«Гео узнаёт, что такое прямой, острый и тупой угол», «Конструирование фигур по схеме» - Листок. Рыбка. Незнайка. Лодка.

«Подарок Хранителя Озера Айс».
«Песенка с буквой С, Л,М».
	 - освоение строения геометрических фигур, углов;                                             - развитие умения наблюдать и сравнивать, сопоставлять и анализировать, делать простейшие обобщения;                                               - развитие конструктивных способностей;                                          - тренировка мелкой моторики рук.

- продолжать учить детей анализировать геометрические фигуры, соотносить целое и часть;       - развивать внимание, память, мышление, воображение, творческие способности детей.

- учить детей слоговому чтению.
	Геоконт.

Прозрачный квадрат.

Складушки.

	
	4
	«Лабиринт букв Б, П, Й», «Лабиринт букв В, Ф, Л», «Лабиринт букв Г, К, М».
 «Вращения»
«Паровоз, вагончики»
	- учить анализировать слова по звуковому составу, тренировать навыки чтения;                                         - совершенствовать процессы внимания, памяти, логического мышления;                                               - подготавливать руку к письму.

- развитие математических представлений о пространственных отношениях, количественном счёте, линиях симметрии, делению целого на равные и неравные части, умений решать логико – математические задачи;                                                       - совершенствование интеллекта;           - тренировка мелкой моторики пальцев и кисти.

- продолжать знакомить детей со звуками и буквами;                                 - учить детей слитно произносить гласные и согласные буквы в слоге;     - совершенствовать процессы внимания, памяти, мышления;               - развивать речь ребёнка и мелкую моторику рук.
	Лабиринты букв (согласные).

Геовизор.

Теремки.

	февраль
	1
	«Конструирование по словесной модели», «Зашифруй цифру».
«Превращения», «Фифа учится читать».
«Составляем фигуры из альбома» - Выбираем силуэт по теме: «Транспорт» ( ракета, подводная лодка, машина, лодка,) и складываем предмет.
	- развивать интеллект: процессы внимания, словесно – логической памяти, операции пространственного и логического мышления, умения составлять цифры и складывать образные фигуры;                                   - развивать мелкую моторику рук.

- формирование представлений о сенсорных эталонах цвета, формы, величины;                                                 - обучение способам обследования предметов, умению различать их форму, цвет и величину, выполнять сложные глазомерные действия;           - развитие аналитического восприятия: умения разбираться в сочетаниях цветов, расчленять форму предметов, выделять отдельные измерения;             - продолжать знакомство с буквами и цифрами.

- развитие воображения, творческих и сенсорных способностей.                       - совершенствование интеллекта: внимания, памяти, мышления, речи.      - тренировка мелкой моторики руки, тактильно-осязательных анализаторов. - освоение количественного счёта, пространственных отношений.
	Волшебная восьмёрка.

Коврограф.

Чудо Крестики3.

	
	2
	Выполнение графических диктантов. «Образные фигуры».
«Конструирование по схемам» - Птичка. Маленький домик. Котёнок.

«Конструирование фигур по замыслу».
	- продолжать учить детей ориентироваться в пространстве.           - развитие психических процессов внимания, мышления, памяти, воображения и мелкой моторики рук.

- развитие конструктивных способностей детей.

- развитие конструктивных способностей детей, воображения, мелкой моторики рук.
	Шнур Малыш.

 Двухцветный квадрат Воскобовича.

 Четырёхцветный квадрат Воскобовича.

	
	3
	 «Конструирование фигур по схеме» - Строим по схеме и под диктовку шифра. Замок. Часы. Парашют. Звезда.

«Подарок Хранителя Озера Айс».
«Песенка с буквой Н, Р, Х».
	 - освоение строения геометрических фигур, углов;                                             - развитие умения наблюдать и сравнивать, сопоставлять и анализировать, делать простейшие обобщения;                                               - развитие конструктивных способностей;                                          - тренировка мелкой моторики рук.

- продолжать учить детей анализировать геометрические фигуры, соотносить целое и часть;       - развивать внимание, память, мышление, воображение, творческие способности детей.

- учить детей слоговому чтению.
	Геоконт.

Прозрачный квадрат.

Складушки.

	
	4
	«Лабиринт букв Д, Т, Н», «Лабиринт букв Ж, Ш, Р», «Лабиринт букв З, С, Х».
«Перевёртыши»
«Паровоз, вагончики»
	- учить анализировать слова по звуковому составу, тренировать навыки чтения;                                         - совершенствовать процессы внимания, памяти, логического мышления;                                              
- подготавливать руку к письму.

- развитие математических представлений о пространственных отношениях, количественном счёте, линиях симметрии, делению целого на равные и неравные части, умений решать логико – математические задачи;                                                       - совершенствование интеллекта;           - тренировка мелкой моторики пальцев и кисти.

- продолжать знакомить детей со звуками и буквами;                                  - учить детей слитно произносить гласные и согласные буквы в слоге;     - совершенствовать процессы внимания, памяти, мышления;               - развивать речь ребёнка и мелкую моторику рук.
	Лабиринты букв (согласные).

Геовизор.

Теремки.

	март
	1
	«Зашифруй цифру».
«Где ошибка?», «Азбука Фифы».
«Составляем фигуры из альбома» - Выбираем силуэт по теме: «Люди»  ( девочка, гусар, повар, мальчик, клоун, наездник, водолаз) и складываем предмет.
	- развивать интеллект: процессы внимания, словесно – логической памяти, операции пространственного и логического мышления, умения составлять цифры и складывать образные фигуры;                                   - развивать мелкую моторику рук.

- формирование представлений о сенсорных эталонах цвета, формы, величины;                                                 - обучение способам обследования предметов, умению различать их форму, цвет и величину, выполнять сложные глазомерные действия;            - развитие аналитического восприятия: умения разбираться в сочетаниях цветов, расчленять форму предметов, выделять отдельные измерения;                       
- продолжать знакомство с буквами и цифрами.

- развитие воображения, творческих и сенсорных способностей.                       - совершенствование интеллекта: внимания, памяти, мышления, речи.     - тренировка мелкой моторики руки, тактильно-осязательных анализаторов. - освоение количественного счёта, пространственных отношений.
	Волшебная восьмёрка.

Коврограф.

Чудо Крестики3.

	
	2
	Дети сами придумывают фигуру и составляют графический диктант.
«Конструирование фигур по замыслу».
«Конструирование фигур по замыслу»
	- продолжать учить детей ориентироваться в пространстве.           - развитие психических процессов внимания, мышления, памяти, воображения и мелкой моторики рук.   - выполнение графических диктантов.

- развитие конструктивных способностей детей.

- развитие конструктивных способностей детей, воображения, мелкой моторики рук.
	Шнур Малыш».

Двухцветный квадрат Воскобовича.

Четырёхцветный квадрат Воскобовича.

	
	3
	«Конструирование фигур по схеме». Строим по схеме и под диктовку шифра. - Узор 1. Узор 2. Узор 3. Клоун. Солнце.

«Подарок Хранителя Озера Айс».
«Песенка с буквой Ц, Ч, Щ».
	- освоение строения геометрических фигур, углов;                                             - развитие умения наблюдать и сравнивать, сопоставлять и анализировать, делать простейшие обобщения;                                               - развитие конструктивных способностей;                                           - тренировка мелкой моторики рук.

- продолжать учить детей анализировать геометрические фигуры, соотносить целое и часть;       - развивать внимание, память, мышление, воображение, творческие способности детей.

- учить детей слоговому чтению.
	Геоконт.

Прозрачный квадрат.

Складушки.

	
	4
	«Лабиринты букв А, О,У».
 «Лабиринт букв Ц, Ч, Щ», «Дорожки ДА – НЕТ».
«Волшебное зеркало».
	- учить анализировать слова по звуковому составу, тренировать навыки чтения;                                         - совершенствовать процессы внимания, памяти, логического мышления;                                               - подготавливать руку к письму.

- развитие математических представлений о пространственных отношениях, количественном счёте, линиях симметрии, делению целого на равные и неравные части, умений решать логико – математические задачи;                                                       - совершенствование интеллекта;          - тренировка мелкой моторики пальцев и кисти.
	Лабиринты букв (гласные).

Лабиринты букв (согласные).

Геовизор.

	апрель
	1
	«Паровоз, вагончики».
«Зашифруй цифру».
«Составляем фигуры из альбома» - Выбираем силуэт по теме: «Природный мир»                   ( кактус, сосна, бабочка, тюльпан, солнце, жук, ёлка) и складываем предмет.
	- продолжать знакомить детей со звуками и буквами;                                  - учить детей слитно произносить гласные и согласные буквы в слоге;     - совершенствовать процессы внимания, памяти, мышления;               - развивать речь ребёнка и мелкую моторику рук.

- развивать интеллект: процессы внимания, словесно – логической памяти, операции пространственного и логического мышления, умения составлять цифры и складывать образные фигуры;                                   - развивать мелкую моторику рук.

- развитие воображения, творческих и сенсорных способностей.                       - совершенствование интеллекта: внимания, памяти, мышления, речи.    - тренировка мелкой моторики руки, тактильно-осязательных анализаторов.  - освоение количественного счёта, пространственных отношений.
	Теремки.

Волшебная восьмёрка.

Чудо Крестики3

	
	2
	«Выполнение графических диктантов. Дети сами придумывают фигуру и составляют графический диктант».
«Конструирование фигур по замыслу».
«Конструирование фигур по замыслу».
	- продолжать учить детей ориентироваться в пространстве.           - развитие психических процессов внимания, мышления, памяти, воображения и мелкой моторики рук.    - развитие конструктивных способностей детей.

- развитие конструктивных способностей детей, воображения, мелкой моторики рук.
	Шнур Малыш».

Двухцветный квадрат Воскобовича.

Четырёхцветный квадрат Воскобовича.

	
	3
	«Последняя глава в этой книжке», «Конструирование фигур по схеме» - Строим по схеме и под диктовку шифра. Цифры и буквы.

«Подарок Хранителя Озера Айс».
«Снова зеркало».
	- освоение строения геометрических фигур, углов;                                            - развитие умения наблюдать и сравнивать, сопоставлять и анализировать, делать простейшие обобщения;                                               - развитие конструктивных способностей;                                           - тренировка мелкой моторики рук.

- продолжать учить детей анализировать геометрические фигуры, соотносить целое и часть;        - развивать внимание, память, мышление, воображение, творческие способности детей.

- развитие математических представлений о пространственных отношениях, количественном счёте, линиях симметрии, делению целого на равные и неравные части, умений решать логико – математические задачи;                                                       - совершенствование интеллекта;           - тренировка мелкой моторики пальцев и кисти.
	Геоконт.

Прозрачный квадрат.

Геовизор.

	
	4
	«Теремок», «Дорисуй», «Окошки».
«Паровоз, вагончики».
	- учить анализировать слова по звуковому составу, тренировать навыки чтения;                                          - совершенствовать процессы внимания, памяти, логического мышления;                                               - подготавливать руку к письму.

- продолжать знакомить детей со звуками и буквами;                                 - учить детей слитно произносить гласные и согласные буквы в слоге;     - совершенствовать процессы внимания, памяти, мышления;               - развивать речь ребёнка и мелкую моторику рук.
	Лабиринты букв (согласные).

Теремки.

	май
	1
	«Зашифруй цифру сам» - Ребёнок задаёт шифр, а остальные дети складывают цифру.
Выполняется по руководству приложения к «Игровизору» «Катя, Рыжик и Рыбка».
«Составляем фигуры из альбома» - Выбираем силуэт по теме: «Рукотворный мир» ( снеговик, чашка, беседка, конфета, компьютер, карусель, башня, дом, магнитофон, браслет) и складываем предмет.
	- развивать интеллект: процессы внимания, словесно – логической памяти, операции пространственного и логического мышления, умения составлять цифры и складывать образные фигуры;                                   - развивать мелкую моторику рук.

- развитие математических представлений о сравнении предметов по форме и размеру, пространственных отношениях;             - развитие психических процессов;       - подготовка руки к письму;                   - развитие интеллектуальной культуры.

- развитие воображения, творческих и сенсорных способностей.                       - совершенствование интеллекта: внимания, памяти, мышления, речи.     - тренировка мелкой моторики руки, тактильно-осязательных анализаторов. - освоение количественного счёта, пространственных отношений.
	Волшебная восьмёрка.

Катя, Рыжик и Рыбка.

Чудо Крестики3.

	
	2
	«Выполнение графических диктантов». Дети сами придумывают фигуру и составляют графический диктант.

«Конструирование фигур по замыслу».
«Конструирование фигур по замыслу».
	- продолжать учить детей ориентироваться в пространстве.            - развитие психических процессов внимания, мышления, памяти, воображения и мелкой моторики рук.

- развитие конструктивных способностей детей.

- развитие конструктивных способностей детей, воображения, мелкой моторики рук.
	Шнур Малыш».

Двухцветный квадрат Воскобовича.

Четырёхцветный квадрат Воскобовича.


В конце года проводятся совместные игровые мероприятия детей и родителей. Такие мероприятия помогают родителям понять важность игрового обучения детей дошкольного возраста, побуждают принять участие в воспитании детей в дошкольном учреждении, и самое главное, появляется неограниченная возможность придумывать и творить.
Ожидаемые результаты:
· правильно называет геометрические фигуры (круг, овал, треугольник, квадрат, прямоугольник), тела (цилиндр, шар, куб), называет их структурные компоненты (угол, вершина, сторона);
· умеет рисовать геометрические фигуры по заданным точкам;
· умеет составлять по силуэтной схеме фигуры из частей;
· умеет сравнивать геометрические фигуры по форме и размеру, группировать их по признакам;
· умеет делить целое на части, сравнивать их между собой;
· умеет воспринимать количество независимо от расположения и цвета;
· умеет составлять целое из частей;
· умеет составлять фигуры по точкам координатной сетки;
· понимает пространственные отношения;
· умеет рисовать изображения с помощью графического диктанта;
· конструировать силуэты из геометрических фигур по схеме;
· умеет анализировать схему фигуры и находить ошибки при её
· конструировании; 

· может разделить круг, квадрат на 2,4 равные части; хорошо конструирует по схеме, используя различные конструкторы.
· умеет обобщать геометрические фигуры (круглые, треугольные, четырёхугольные);
· считает до 10 и более, понимает итог счета как обозначение количества предметов;
· может составить текстовую задачу с опорой на наглядность, решить ее, записать решение, дать развернутый ответ.
III. Организационный раздел
3.1. Система мониторинга достижения планируемых результатов

Система мониторинга достижения детьми планируемых результатов освоения модифицированной программы "Эврика" (далее – система мониторинга) обеспечивает комплексный подход к оценке итоговых и промежуточных результатов освоения программы, позволяет осуществлять оценку динамики достижений детей. 
Мониторинг детского развития проводится два раза в год (в сентябре и мае). По усмотрению воспитателя проводится промежуточный мониторинг - январь месяц. Основная задача мониторинга заключается в том, чтобы определить степень освоения ребенком образовательной Программы и влияние образовательного процесса, организуемого в группе, на развитие ребенка.

Диагностика определения  уровня интеллектуально - творческих способностей у детей дошкольного возраста проводится в соответствии с рекомендациями автора развивающих игр: Воскобович  В.В. «Игровая технология интеллектуально-творческого развития детей «Сказочные лабиринты игры»».
Получаемая в ходе мониторинга информация, является основанием для прогнозирования деятельности, осуществления необходимой коррекции, инструментом оповещения родителей о состоянии и проблемах, выявленных у ребенка. 
Мониторинг планируемых результатов см. в Приложении 1.

Содержание и процедура проведения диагностического обследования детей в средней группе (4-5 лет)
Задание 1. «ДОРИСУЙ ФИГУРЫ»
Цель: определение особенности развития креативности у ребёнка дошкольного возраста.
Стимульный материал: опросный лист – половина А 4, в центре изображения фигур (4 фигуры, составленные из элементов игры «Логоформочки 3»), карандаши.
Процедура проведения: ребёнку предлагается дорисовать фигурки, придумать, какую картинку он может нарисовать из данных фигур. Нужно постараться, чтобы рисунки были необычными. После того как ребёнок дорисовал, необходимо попросить его придумать название картинок (название записывается на обратной стороне листа). Каждая фигура оценивается отдельно (0 – низкий уровень, 1 балл – средний уровень, 2 балла – высокий уровень).
Критерии оценке результатов:
0 баллов (низкий уровень) – отказ, к фигуре ничего не дорисовано.
4 балла (средний уровень) – созданы образы, которые являются основой рисунка, образы плохо разработаны, схематичны.
8 баллов (высокий уровень) – образцы разработаны, содержат в себе несколько деталей.
(Приложение № 1 «Стимульный материал к заданию «Дорисуй фигуры»).
Задание 2. «ЛАБИРИНТЫ»
Цель: оценка умения понимать инструкцию, оценка устойчивости, концентрации, объём внимания, а также целенаправленности деятельности и особенностей зрительного восприятия.
Процедура проведения: «Жила-была девочка Катя. Когда Кате исполнилось 4 годика, друзья подарили ей подарки. Каким геометрическим фигурам соответствуют подарки? Сначала ответить, потом проверь себя (проведи маркером по дорожке, соединяющим подарки и геометрические фигуры)».
Стимульный материал: лист 1 или 2 из приложения к «Игровизору» - «катя, Рыжик и Рыбка»,
Критерии оценке результатов:
0 баллов (низкий уровень) – ребёнок не справляется с заданием.
1 балл (средний уровень) – ребёнок понимает задание, но ошибается из-за неумения сосредоточиться, исправляется с помощью взрослого.
2 балла (высокий уровень) – ребёнок выполняет задание и может проследить путь к некому предмету самостоятельно.
Задание 3. «КОНСТРУИРОВАНИЕ ПО СХЕМЕ»
Цель: диагностика наглядно - действенного мышления, организация деятельности, умение действовать по образцу, анализировать пространство.
Стимульный материал: игра «Чудо – Крестики 1», альбом со схемами или схематичными рисунками в масштабе 1:1 и в уменьшенном размере.
Процедура проведения: ребёнку предлагается выложить изображение из деталей конструктора.
Инструкция: ребёнку показывают изображение предмета, состоящее из деталей игры «Чудо – Крестики 1». Спрашивают, что здесь нарисовано. После этого предлагают самостоятельно выложить точно такое же изображение.
Критерии оценки результатов:
1 балл (низкий уровень) – ребёнок выкладывает  изображение путём наложения деталей на схему в масштабе 1:1.
2 балла (средний уровень) – ребёнок выкладывает  изображение с опорой  на образец (схему) в уменьшенном размере путём проб, требуется помощь взрослого.
3 балла (высокий уровень) – ребёнок выкладывает  изображение с опорой  на образец (схему) в уменьшенном размере без помощи взрослого.
Задание 4. «ПОВТОРИ РИСУНОК»
Цель: диагностика уровня развития наглядно-образного мышления, организации деятельности у детей, умения действовать по образцу, анализировать пространство.
Стимульный материал: половина листа бумаги формата А 4, на котором изображены 6 квадратов с разметкой, (квадраты можно взять из игры «Прозрачный квадрат» или воспользоваться приложением к «Игровизору» - «Игровой калейдоскоп 1», лист 1), простой или чёрный карандаш.
Процедура проведения: задание заключается в том, чтобы в специальных пустых квадратах, представленных на рисунке, воспроизвести картинки, изображённые на этом же рисунке.
Критерии оценки результатов:
1 балл (низкий уровень) – ребёнок за 10 минут смог заштриховать не более одной фигуры.
2 балла (средний уровень) – ребёнок выполнил задание за 10 минут, в работе допущено 3 ошибки.
3 балла (высокий уровень) – ребёнок за 10 минут выполнил задание; задание выполнено без ошибок.
(Приложение № 2 «Стимульный материал к заданию «Повтори рисунок»).
Задание 5. «СТРЕЛОЧКИ»
Цель: оценка ориентировки в пространстве, умение зрительно воспринимать и понимать последовательность действий, ориентируясь на направление, указанное стрелкой.  
Стимульный материал: лист бумаги, на котором изображено окошко (игра «Шнур-Малыш»), карта-схема, карандаш или фломастер.
Процедура проведения: ребёнка просят нарисовать маркером изображение в окошке, начиная с выделенного жирного кружка с помощью карты-схемы: «Два шага вниз, два шага вверх, два шага вправо».
Критерии оценки результатов:
1 балл (низкий уровень) – ребёнок плохо ориентируется в направлении движения стрелок.
3 балла (средний уровень) – задание выполнено, но допущены неточности, потребовалась помощь взрослого.
5 балла (высокий уровень) – задание выполнено без ошибок.
(Приложение № 3 «Стимульный материал к заданию «Стрелочки»).
Задание 6. «ПРИДУМАЙ СКАЗКУ»
Цель: выявление степени развития речевых способностей ребёнка.  
Стимульный материал: изображения персонажей «Фиолетового леса» - Малыша Гео, Ворона Метра, Гусеницы Фифы, Медвежонка Мишика.
Процедура проведения: придумать сказку о предложенных героях.
Критерии оценки результатов:
1 балл (низкий уровень) – 1-2 простых предложения.
2 балла (средний уровень) – сюжет отсутствует; сказка состоит из набора простых предложений (не менее 5-6).
5 балла (высокий уровень) – персонажи имеют названия и имена, объединены единым сюжетом сказки; в сказке не менее 6-7 предложений, есть сложносочиненные предложения.
Содержание и процедура проведения диагностического обследования детей в старшей группе (5-6 лет)
Задание 1. «ДОРИСУЙ ФИГУРЫ»
Цель: определение особенностей развития креативности у ребёнка дошкольного возраста.
Стимульный материал: опросный лист – половина А 4, в центре изображения фигур (5 фигуры, составленные из элементов игры «Логоформочки 5» или игры «Прозрачный квадрат»), карандаши.
Процедура проведения: ребёнку предлагается фигурки превратить в образы. Подумать, какую картинку он сможет из них сделать, и дорисовать так, как не смог бы никто. Постараться, чтобы рисунки были необычными.  После того как ребёнок дорисовал, спросить, что именно он изобразил  (название записывается на обратной стороне листа). Каждая фигура оценивается отдельно (0 – низкий уровень, 1 балл – средний уровень, 2 балла – высокий уровень).
Критерии оценке результатов:
0 баллов (низкий уровень) – отказ, к фигуре ничего не дорисовано.
4 баллов (средний уровень) – созданы образы, которые являются основой рисунка, образы плохо разработаны, схематичны.
10 баллов (высокий уровень) – образцы разработаны, содержат в себе несколько деталей, образ фигур является второстепенной частью рисунка.
(Приложение № 4 – «Стимульный материал к заданию «Дорисуй фигуры»).
Задание 2. «СТРЕЛОЧКИ»
Цель: определение сформированности ориентировке в пространстве, особенностей цветового восприятия.  
Стимульный материал: лист бумаги, на котором изображены стрелочки, имеющие сложное направление – вверх вправо, вверх влево, вниз вправо, вниз влево.
Процедура проведения: ребёнку предлагается закрасить синим цветом стрелочку, имеющее направление  «вверх вправо», зелёным цветом – имеющее  направление «вверх влево»,  красным цветом – «вниз влево», жёлтым цветом – стрелочку по направлению  «вниз вправо».
Критерии оценки результатов:
1 балл (низкий уровень) – до 3 ошибок.
3 балла (средний уровень) – 2 ошибки.
5 балла (высокий уровень) – выполнено без ошибок.
(Приложение № 5 «Стимульный материал к заданию «Стрелочки»).
Задание 3. «ГРАФИЧЕСКИЙ ДИКТАНТ»
Цель: диагностика ориентировки в пространстве, умение на слух воспринимать и понимать последовательность действий, ориентируясь на направление.
Стимульный материал: игра «Шнур-Малыш», шнурок.
Процедура проведения: обучение: на дощечке три строки (верхняя, средняя и нижняя), три столбца (первый, второй и третий). Счёт слева направо. Основные приёмы: шнурок выныривает и ныряет, огибает кнопки. «слушай меня и следи за моими подсказками: шнурок выныривает из первой кнопки в первом ряду в средней строке». Далее ребёнок выполняет шнуровку по словесной инструкции: «Два шага вправо, один шаг вверх, один шаг влево, два шага вниз, один шаг влево».
Критерии оценки результатов:
1 балл (низкий уровень) – ребёнок плохо ориентируется в направлении движения.
2 балла (средний уровень) – задание выполнено, но допущены неточности, потребовалась помощь взрослого.
3 балла (высокий уровень) – выполнено без ошибок.
Задание 4. «ПОВТОРИ РИСУНОК СИММЕТРИЧНО»
Цель: диагностика уровня развития наглядно - действенного мышления, организация деятельности у детей, умение действовать по образцу, анализировать пространство.
Стимульный материал: 6 матриц без рамки, квадраты из игры «Прозрачный квадрат», простой или чёрный карандаш.
Процедура проведения: задание заключается в том, чтобы в пустых квадратах, представленных справа на рисунке, воспроизвести картинки, изображённые на этом же рисунке слева.
Критерии оценки результатов:
1 балл (низкий уровень) – ребёнок за 10 минут не смог заштриховать ни одной пары, симметрия фигур отсутствует, фигуры не менее чем на одну четверть заштрихованы.
2 балла (средний уровень) – ребёнок выполнил задание за 10 минут, но в его работе имеется хотя бы один из следующих недочётов: почти во всех парах фигур левого и правого ряда не соблюдена симметрия, контуры некоторых фигур отличаются от оригиналов на величину до 0,5 мм.
3 балла (высокий уровень) – ребёнок за 10 минут выполнил всё задание, то есть нарисовал в пустых матрицах все шесть фигур, соблюдая симметрию.
Задание 5. «ПРОДОЛЖИ РЯД»
Цель: диагностика степени развития логического мышления, способности ребёнка улавливать закономерность в следовании предметов, продолжать логический ряд.
Стимульный материал: приложение к «Игровизору» - «Игровой калейдоскоп 1» (лист 2), пластинки из игры «Прозрачный квадрат».
Процедура проведения: на листе дан ряд из трёх картинок – необходимо найти закономерность и нарисовать четвёртую.
Критерии оценки результатов:
1 балл (низкий уровень) – ребёнок работал более 5 минут, не смог самостоятельно найти закономерность, потребовалась помощь взрослого.
2 балла (средний уровень) – ребёнок выполнил задание за 5 минут, но в его работе имеется хотя бы один из следующих недочётов: допускал неточности в закономерности, почти во всех матрицах правого ряда не соблюдена симметрия, контуры некоторых фигур отличаются от оригиналов на величину до 1,5 мм.
3 балла (высокий уровень) – ребёнок за 5 минут выполнил задание, то есть нашёл закономерность и нарисовал в пустых матрицах четвёртую фигуру, соблюдая симметрию.
(Приложение № 6 «Стимульный материал к заданию «Продолжи ряд»).
Задание 6. «КОНСТРУИРОВАНИЕ ПО СХЕМЕ»
Цель: диагностика наглядно - действенного мышления, организация деятельности, умение действовать по образцу, анализировать пространство.
Стимульный материал: игра «Чудо – Крестики 2», альбом со схемами или схематичными рисунками в уменьшенном размере, трафарет к игре «Чудо – Крестики 2».
Процедура проведения: ребёнку показывают изображение предмета, состоящее из деталей игры «Чудо – Крестики 2», предлагают самостоятельно выложить точно такое же изображение, пользуясь схемой в уменьшенном виде с разметкой.
Критерии оценки результатов:
0 баллов (низкий уровень) – ребёнок не справился с заданием.
1 балл (средний уровень) – ребёнок не справился с заданием самостоятельно, потребовалась помощь взрослого.
2 балла (высокий уровень) – ребёнок  справился самостоятельно с заданием.
Задание 7. «ПРИДУМАЙ СКАЗКУ»
Цель: выявление степени развития речевых способностей ребёнка.  
Стимульный материал: лист бумаги с изображением персонажей Фиолетового леса – Малыша Гео, Ворона Метра, Гусеницы Фифы, Медвежонка Мишика, Девочки Дольки.
Процедура проведения: придумать сказку о предложенных героях.
Критерии оценки результатов:
1 балл (низкий уровень) – 1-2 простых предложения.
2 балла (средний уровень) – сюжет отсутствует; сказка состоит из набора простых предложений (не менее 5-6).
5 балла (высокий уровень) – персонажи имеют названия и имена, объединены единым сюжетом сказки; в сказке не менее 6-7 предложений, есть сложносочиненные предложения.
Содержание и процедура проведения диагностического обследования детей в подготовительной группе (6-7 лет)
Задание 1. «ДОРИСУЙ ФИГУРУ»
Цель: выявление творческого потенциала.
Стимульный материал: опросный лист – половина А 4 , в центре изображения фигур (фигуры составлены с использованием элементов игр «Логоформочки 5» и игры «Прозрачный квадрат»), карандаши.
Процедура проведения: ребёнку даётся 7 фигур (фигуры составлены с использованием элементов игр «Логоформочки», «Прозрачный квадрат») и предлагается подумать и дорисовать это фигуры так, чтобы получилось какая-нибудь картинка. После выполнения даётся качественная и количественная оценка рисунков. Каждая фигура оценивается отдельно  (1 балл – низкий уровень, 2  балла – средний уровень, 3 балла – высокий уровень).
Критерии оценки результатов:
0 – 7 баллов  (низкий уровень) – ребёнок нарисовал нечто простое, неоригинальное, на рисунке слабо прослеживается фантазия, рисунок лишён дополнительных деталей.
8 – 14  баллов  (средний уровень) – ребёнок изобразил отдельный объект, но с разнообразными дополнениями, наполняет воображаемый объект различными способностями.
5 – 21 балл (высокий уровень) – ребёнок рисунок несколько объектов по воображаемому сюжету.
(Приложение № 7 «Стимульный материал к заданию «дорисуй фигуру»).
Задание 2. «СТРЕЛОЧКИ»
Цель: диагностика ориентировки в пространстве, особенностей цветового восприятия.
Стимульный материал: лист бумаги, на котором изображено 12 стрелочек, имеющие сложное направление – левый верхний угол, правый верхний угол, левый нижний угол, правый нижний угол.
Процедура проведения: ребёнка просят закрасить красным цветом стрелочки, которые  направлены  в нижний левый угол, синим цветом – стрелочки, направленные в верхний правый угол,  зелёным цветом – в верхний левый угол,  жёлтым цветом – в нижний правый угол. Остальные – любым цветом.
Критерии оценки результатов:
1 балл (низкий уровень) – до 4 ошибок.
2 балла (средний уровень) – 2 ошибки.
3 балла (высокий уровень) – выполнено без ошибок.
(Приложение № 8  «Стимульный материал к заданию «Стрелочки»).
Задание 3. «ПОВТОРИ РИСУНОК»
Цель: диагностика уровня развития наглядно-образного мышления ребёнка.
Стимульный материал: лист бумаги в клетку, на котором изображены 3 рисунка по клеткам, простой или чёрный карандаш.
Процедура проведения: ребёнку предлагается в правой части листа воспроизвести картинки, изображённые на этом же листе слева. Для этого ему даётся карандаш тёмного цвета и рисунок в сопровождении следующей инструкции: « Справа в пустых клетках необходимо нарисовать точно такие же фигуры, которые имеются слева. Постарайся воспроизвести рисунок как можно точнее, рисуя точно по клеточкам».
Критерии оценки результатов:
1 балл (низкий уровень) – ребёнок за 20 минут смог выполнить задание.
2 балла (средний уровень) – ребёнок выполнил задание за 20 минут, но в работе в его есть неточности: количество клеток не соответствует образцу, имеются неточности в расположения рисунка.
3 балла (высокий уровень) – ребёнок выполнил задание менее чем за 20 минут, то есть нарисовал в левой части все три фигуры.
3.2. Предметно-развивающая среда
Развивающая среда создаёт благоприятные условия для ребёнка в процессе его самостоятельной деятельности: ребёнок осваивает свойства и признаки предметов, анализ синтез, сравнение, классификацию, обобщение, (цвет, форма, фактура, овладевает пространственными отношениями; постигает социальные отношения между людьми; узнаёт о человеке, животном и растительном мире, временах года и т.д; овладевает миром звуков, приобщается к музыкальной культуре; экспериментирует с цветом, формой, создаёт продукты собственного творчества; приобретает полезные социальные навыки и т. д.
Основные характеристики предметно развивающей среды:
- удовлетворение естественной возрастной активности. Для удовлетворения возрастной активности ребёнка необходимо, чтобы он имел возможность преобразовывать окружающую среду, изменять её самыми разными способами;
- доступность (расположение игрового и дидактического материала в поле зрения и досягаемости ребёнка, а также доступность по показателям возрастного развития;
- взаимодополняемость, взаимозаменяемость предметов из одной зоны в другую.
	Технология развивающих игр
	Наименование

	1. «Сказочные лабиринты игры»


	 персонаж Ворон Метр;персонаж Незримка Всюсь; персонаж «Гусь» и «Лягушки»; персонаж Медвежонок Мишик; персонаж Пчелка Жужа; персонаж «Гномы»; персонаж Малыш Гео; персонаж Долька; персонаж Паучок; комплекс «Коврограф «Ларчик» (все его составляющие и методическое руководство); пособие «Набор цифр и знаков Ларчик»; пособие «Игровизор» + маркер; игра «Математические корзинки 5»; игра «Кораблик «Плюх-Плюх»; игра «Геоконт «Малыш»; игра «Геовизор»; игра «Квадрат Воскобовича двухцветный»; игра «Квадрат Воскобовича четырехцветный»; игра «Прозрачный квадрат»; игра «Чудо – Крестики 1»; игра «Чудо – Соты 1»; игра «Чудо – Соты 1 Ларчик»; игра «Фонарики» (с держателями); игра «Фонарики Ларчик»; игра «Логоформочки 3» (с держателями); игра «Логоформочки Ларчик»; игра «Черепашки Ларчик»; игра «Волшебная восьмерка». Развивающая среда «Фиолетовый лес» (сделан из цветного ковролина)

	2. Развивающие игры Б.П. и Л.А. Никитиных


	· Игра «Сложи узор» (деревянный)
· Игра «Кубики для всех» 
· Игра «Кирпичики» 

	3. Другое оборудование


	· Набор счетного материала «Грибы», «Морковка» 

· Набор  счетного материала «Учись считать» 
· Набор карточек с кружками от 1 до 9  

· Пособие "Тканевый мешок" 
· «Набор для обучения дошкольников математике и логике»

· Набор «Тела геометрические» (деревянный) 

· Комплект канцелярских принадлежностей (половина тетради в крупную клетку, белая бумага, простой карандаш, линейка 15-20 см, цветные карандаши (красный, желтый, зеленый, синий), емкость для раздаточных материалов (пластмассовая корзинка)

· Набор Коврик – пазл с цифрами 
· Набор цифр и цифровых карточек

	4. Демонстрационный и раздаточный материал
	· демонстрационный и раздаточный материал для обучения детей счёту, развитию представлений о величине предметов и их форме.
· материал и оборудование для формирования у детей представлений о числе и количестве (касса цифр, весы, мерные стаканы и др.)
· материал для развития пространственных и временных представлений (стенды, доски со схемами и календари; часы: с циферблатом и др.).
· математическая игротека. 
виды:

- геометрические конструкторы: «Танграм», «Пифагор», «Волшебный круг» и т. д, в которых из набора плоских геометрических фигур следует создать сюжетное изображение на основе силуэтного или контурного образца или же по замыслу.

- «Лиса», «Кубики Рубики», «Волшебные шарики», «Пирамидка», «Сложи узор», «Уникуб» и другие игрушки - головоломки, составляющиеся из объёмных геометрических тел, вращающихся или складывающихся определённым образом;

- логические упражнения, требующие умозаключений, построенных на основе логических схем и правил;

- задачи на нахождение признака, отличия или сходства (например «Чем отличаются друг от друга данные предметы?», «Какая фигура здесь лишняя?», «Найди тень» и т. д);

- задачи на поиск недостающей фигуры, в которых, анализируя предметные или сюжетные изображения, ребёнок должен установить закономерность в наборе признаков, их чередования и на этой основе осуществить выбор необходимой фигуры, достраивая его ряд или заполняя пропущенное место;

- Лабиринты, кроссворды, выполняемые на наглядной основе и требующие сочетания зрительного и мыслительного анализаторов, точности действий для того, чтобы найти кротчайший и верный путь от начальной до конечной точки;

- занимательные упражнения на распознание частей в целом, в которых от детей требуется установить, сколько и какие фигуры содержатся в рисунках; - занимательные упражнения на восстановление целого из частей;

- задачи - смекалки геометрического характера с палочками;

- стихи, считалки, скороговорки, поговорки с математическими элементами;

- загадки в стихотворной форме;

- задачи - шутки и задачи ловушки.


3.3.Формы организации работы с родителями:

· консультации о подборе развивающих игр для детей 4 -5 лет; 

· мастер-класс по изготовлению игр;

· индивидуальные беседы с рекомендациями для каждого конкретного ребенка;

· развлечения, педагогические всеобучи - практикумы, собрания  с показом фрагментов деятельности детей;

· совместный выбор и приобретение развивающих игр для группы;

· подбор и демонстрация специальной литературы, направленной на развитие логического мышления;

· организация «Домашней игротеки»;

· разъяснительная и образовательная работа.
Список используемой литературы
1. Проект «Федеральный государственный образовательный стандарт дошкольного образования»

2. ООП "От рождения до школы" под ред. Н.Е. Вераксы, Т.С. Комаровой, М.А. Васильевой.- 2-е изд. 2011г.

3. Воскобович В.В., Харько Т.Г. «Игровая технология интеллектуально-творческого развития детей дошкольного возраста 3-7 лет «Сказочные лабиринты», С-Петрбург, 2003.

4. Т.Г.Харько «Методика познавательно-творческого развития дошкольников «Сказки Фиолетового леса», ДЕТСТВО-ПРЕСС, С-Петербург, 2013.

5. С.Д.Сажина « Составление рабочих учебных программ для ДОУ.» «Т Ц Сфера», 2006

6. Т.М. Бондаренко Развивающие игры в ДОУ Воронеж, 2009

7. Карелина С.Н. Развитие познавательных способностей детей в процессе использования  развивающих игр В.Воскобовича. Д\П., 2008.№10.

8. Васильева В.Н. Игра- путь к познанию предметного мира. Д\п, 2008,

9. Новикова В.П. Математика в детском саду. М. Мозаика-Синтез,2007.
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Приложение 1.

Мониторинг планируемых результатов 
по модифицированной программе

 на развитие логического мышления 

и математических способностей

"Эврика"

Содержание и процедура проведения диагностического обследования детей в средней группе (4-5 лет) 
2018-2019 у.г.
Дата проведения: октябрь, январь, май м-ц.

Количество детей: 26.
Задание 1. «ДОРИСУЙ ФИГУРЫ»
Цель: определение особенности развития креативности у ребёнка дошкольного возраста.
Стимульный материал: опросный лист – половина А 4, в центре изображения фигур (4 фигуры, составленные из элементов игры «Логоформочки 3»), карандаши.
Процедура проведения: ребёнку предлагается дорисовать фигурки, придумать, какую картинку он может нарисовать из данных фигур. Нужно постараться, чтобы рисунки были необычными. После того как ребёнок дорисовал, необходимо попросить его придумать название картинок (название записывается на обратной стороне листа). Каждая фигура оценивается отдельно (0 – низкий уровень, 1 балл – средний уровень, 2 балла – высокий уровень).
Критерии оценке результатов:
0 баллов (низкий уровень) – отказ, к фигуре ничего не дорисовано.
4 балла (средний уровень) – созданы образы, которые являются основой рисунка, образы плохо разработаны, схематичны.
8 баллов (высокий уровень) – образцы разработаны, содержат в себе несколько деталей.
(Приложение № 1 «Стимульный материал к заданию «Дорисуй фигуры»).
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Задание 2. «ЛАБИРИНТЫ»
Цель: оценка умения понимать инструкцию, оценка устойчивости, концентрации, объём внимания, а также целенаправленности деятельности и особенностей зрительного восприятия.
Процедура проведения: «Жила-была девочка Катя. Когда Кате исполнилось 4 годика, друзья подарили ей подарки. Каким геометрическим фигурам соответствуют подарки? Сначала ответить, потом проверь себя (проведи маркером по дорожке, соединяющим подарки и геометрические фигуры)».
Стимульный материал: лист 1 или 2 из приложения к «Игровизору» - «катя, Рыжик и Рыбка»,
Критерии оценке результатов:
0 баллов (низкий уровень) – ребёнок не справляется с заданием.
1 балл (средний уровень) – ребёнок понимает задание, но ошибается из-за неумения сосредоточиться, исправляется с помощью взрослого.
2 балла (высокий уровень) – ребёнок выполняет задание и может проследить путь к некому предмету самостоятельно.
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Задание 3. «КОНСТРУИРОВАНИЕ ПО СХЕМЕ»
Цель: диагностика наглядно - действенного мышления, организация деятельности, умение действовать по образцу, анализировать пространство.
Стимульный материал: игра «Чудо – Крестики 1», альбом со схемами или схематичными рисунками в масштабе 1:1 и в уменьшенном размере.
Процедура проведения: ребёнку предлагается выложить изображение из деталей конструктора.
Инструкция: ребёнку показывают изображение предмета, состоящее из деталей игры «Чудо – Крестики 1». Спрашивают, что здесь нарисовано. После этого предлагают самостоятельно выложить точно такое же изображение.
Критерии оценки результатов:
1 балл (низкий уровень) – ребёнок выкладывает  изображение путём наложения деталей на схему в масштабе 1:1.
2 балла (средний уровень) – ребёнок выкладывает  изображение с опорой  на образец (схему) в уменьшенном размере путём проб, требуется помощь взрослого.
3 балла (высокий уровень) – ребёнок выкладывает  изображение с опорой  на образец (схему) в уменьшенном размере без помощи взрослого.
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Задание 4. «ПОВТОРИ РИСУНОК»
Цель: диагностика уровня развития наглядно-образного мышления, организации деятельности у детей, умения действовать по образцу, анализировать пространство.
Стимульный материал: половина листа бумаги формата А 4, на котором изображены 6 квадратов с разметкой, (квадраты можно взять из игры «Прозрачный квадрат» или воспользоваться приложением к «Игровизору» - «Игровой калейдоскоп 1», лист 1), простой или чёрный карандаш.
Процедура проведения: задание заключается в том, чтобы в специальных пустых квадратах, представленных на рисунке, воспроизвести картинки, изображённые на этом же рисунке.
Критерии оценки результатов:
1 балл (низкий уровень) – ребёнок за 10 минут смог заштриховать не более одной фигуры.
2 балла (средний уровень) – ребёнок выполнил задание за 10 минут, в работе допущено 3 ошибки.
3 балла (высокий уровень) – ребёнок за 10 минут выполнил задание; задание выполнено без ошибок.
(Приложение № 2 «Стимульный материал к заданию «Повтори рисунок»).
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Задание 5. «СТРЕЛОЧКИ»
Цель: оценка ориентировки в пространстве, умение зрительно воспринимать и понимать последовательность действий, ориентируясь на направление, указанное стрелкой.  
Стимульный материал: лист бумаги, на котором изображено окошко (игра «Шнур-Малыш»), карта-схема, карандаш или фломастер.
Процедура проведения: ребёнка просят нарисовать маркером изображение в окошке, начиная с выделенного жирного кружка с помощью карты-схемы: «Два шага вниз, два шага вверх, два шага вправо».
Критерии оценки результатов:
1 балл (низкий уровень) – ребёнок плохо ориентируется в направлении движения стрелок.
3 балла (средний уровень) – задание выполнено, но допущены неточности, потребовалась помощь взрослого.
5 балла (высокий уровень) – задание выполнено без ошибок.
(Приложение № 3 «Стимульный материал к заданию «Стрелочки»).
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Задание 6. «ПРИДУМАЙ СКАЗКУ»
Цель: выявление степени развития речевых способностей ребёнка.  
Стимульный материал: изображения персонажей «Фиолетового леса» - Малыша Гео, Ворона Метра, Гусеницы Фифы, Медвежонка Мишика.
Процедура проведения: придумать сказку о предложенных героях.
Критерии оценки результатов:
1 балл (низкий уровень) – 1-2 простых предложения.
2 балла (средний уровень) – сюжет отсутствует; сказка состоит из набора простых предложений (не менее 5-6).
5 балла (высокий уровень) – персонажи имеют названия и имена, объединены единым сюжетом сказки; в сказке не менее 6-7 предложений, есть сложносочиненные предложения.
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Коррекционная работа с детьми:

Игры и упражнения на развитие анализ-синтез: нахождение логической пары (кошка-котенок, собака-? (щенок). Дополнение картинки (подбери заплатку, дорисуй карман к платью). Поиск противоположностей (легкий-тяжелый, холодный-горячий). Работа с пазлами различной сложности. Выкладывание картинок из счетных палочек и геометрических фигур.

Игры и упражнения на развитие ограничения: «обведи одной линией только красные флажки», «найди все некруглые предметы» и т. п. Исключение четвертого лишнего.

Игры и упражнения на развитие систематизации: магические квадраты (подобрать недостающую деталь, картинку). Составление рассказа по серии картинок, выстраивание картинок в логической последовательности.

Игры и упражнения на развитие умозаключения: поиск положительного и отрицательного в явлениях (например, когда идет дождь, он питает растения – это хорошо, но плохо то, что под дождем человек может промокнуть, простудиться и заболеть). Оценка верности тех или иных суждений («ветер дует, потому что деревья качаются». Верно). Решение логических задач.
Низкий уровень: дидактические игры: «Узнай, что изменилось?», «Что дальше?» «Подбери пару», «Кубики для всех», «Когда это было?»; игра-головоломка – «Составь фигуру»; игры с вкладышами; счет – «чего больше», «Который по счету», из набора карточек выбрать те, на которых изображены 5, 4, 3, 2 предмет; игры Воскобовича: Духцветный квадрат Воскобовича. Фигура«Конфеты», Фигура«Летучая мышь» ;  «Шнур Малыш»;«Вышивание» дорожек; «Цветок с разноцветными лепестками».
Средний уровень: дидактические игры: «Мастерская форм», «Когда это было?»,«Цифры заблудились»; игры с вкладышами; из набора карточек выбрать те, на которых изображены 5, 4, 3, 2 предмета; Двухцветный квадрат Воскобовича. Фигура «Конверт». «Составляем фигуры из альбомов»; Геоконт
Высокий уровень: решение проблемной ситуации «Как Белоснежка считала своих гномов?», «Который гномик будет вратарем?»; игры с вкладышами; «Вышивание» геометрических фигур; Танграм; Геоконт

	                         задание

уровни
	1. "Дорисуй фигуры"
	2. "Лабиринты"
	3. "конструирование по схеме"
	4. "повтори рисунок"
	5. "стрелочки"
	6. "Придумай сказку"

	
	Н.г
	С.г
	К.г
	Н.г.
	С.г.
	К.г.
	Н.г.
	С.г.
	К.г.
	Н.г
	С.г
	К.г
	Н.г
	С.г
	К.г
	Н.г
	С.г
	К.г.

	Высокий
	10
	49
	83
	11
	50
	84
	10
	52
	85
	5
	20
	36
	5
	25
	51
	3
	18
	54

	Средний
	30
	31
	15
	34
	35
	15
	34
	35
	14
	20
	49
	62
	41
	60
	47
	27
	52
	36

	Низкий
	60
	20
	2
	55
	15
	1
	56
	13
	1
	75
	31
	2
	54
	15
	2
	70
	30
	10


Содержание и процедура проведения диагностического обследования детей в старшей группе (5-6 лет)
дата проведения: сентябрь, январь (в мае мониторинг не проводился в связи с карантином)
количество детей: 25.
Задание 1. «ДОРИСУЙ ФИГУРЫ»
Цель: определение особенностей развития креативности у ребёнка дошкольного возраста.
Стимульный материал: опросный лист – половина А 4, в центре изображения фигур (5 фигуры, составленные из элементов игры «Логоформочки 5» или игры «Прозрачный квадрат»), карандаши.
Процедура проведения: ребёнку предлагается фигурки превратить в образы. Подумать, какую картинку он сможет из них сделать, и дорисовать так, как не смог бы никто. Постараться, чтобы рисунки были необычными.  После того как ребёнок дорисовал, спросить, что именно он изобразил  (название записывается на обратной стороне листа). Каждая фигура оценивается отдельно (0 – низкий уровень, 1 балл – средний уровень, 2 балла – высокий уровень).
Критерии оценке результатов:
0 баллов (низкий уровень) – отказ, к фигуре ничего не дорисовано.
4 баллов (средний уровень) – созданы образы, которые являются основой рисунка, образы плохо разработаны, схематичны.
10 баллов (высокий уровень) – образцы разработаны, содержат в себе несколько деталей, образ фигур является второстепенной частью рисунка.
(Приложение № 4 – «Стимульный материал к заданию «Дорисуй фигуры»).
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Задание 2. «СТРЕЛОЧКИ»
Цель: определение сформированности ориентировке в пространстве, особенностей цветового восприятия.  
Стимульный материал: лист бумаги, на котором изображены стрелочки, имеющие сложное направление – вверх вправо, вверх влево, вниз вправо, вниз влево.
Процедура проведения: ребёнку предлагается закрасить синим цветом стрелочку, имеющее направление  «вверх вправо», зелёным цветом – имеющее  направление «вверх влево»,  красным цветом – «вниз влево», жёлтым цветом – стрелочку по направлению  «вниз вправо».
Критерии оценки результатов:
1 балл (низкий уровень) – до 3 ошибок.
3 балла (средний уровень) – 2 ошибки.
5 балла (высокий уровень) – выполнено без ошибок.
(Приложение № 5 «Стимульный материал к заданию «Стрелочки»).
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Задание 3. «ГРАФИЧЕСКИЙ ДИКТАНТ»
Цель: диагностика ориентировки в пространстве, умение на слух воспринимать и понимать последовательность действий, ориентируясь на направление.
Стимульный материал: игра «Шнур-Малыш», шнурок.
Процедура проведения: обучение: на дощечке три строки (верхняя, средняя и нижняя), три столбца (первый, второй и третий). Счёт слева направо. Основные приёмы: шнурок выныривает и ныряет, огибает кнопки. «слушай меня и следи за моими подсказками: шнурок выныривает из первой кнопки в первом ряду в средней строке». Далее ребёнок выполняет шнуровку по словесной инструкции: «Два шага вправо, один шаг вверх, один шаг влево, два шага вниз, один шаг влево».
Критерии оценки результатов:
1 балл (низкий уровень) – ребёнок плохо ориентируется в направлении движения.
2 балла (средний уровень) – задание выполнено, но допущены неточности, потребовалась помощь взрослого.
3 балла (высокий уровень) – выполнено без ошибок.
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Задание 4. «ПОВТОРИ РИСУНОК СИММЕТРИЧНО»
Цель: диагностика уровня развития наглядно - действенного мышления, организация деятельности у детей, умение действовать по образцу, анализировать пространство.
Стимульный материал: 6 матриц без рамки, квадраты из игры «Прозрачный квадрат», простой или чёрный карандаш.
Процедура проведения: задание заключается в том, чтобы в пустых квадратах, представленных справа на рисунке, воспроизвести картинки, изображённые на этом же рисунке слева.
Критерии оценки результатов:
1 балл (низкий уровень) – ребёнок за 10 минут не смог заштриховать ни одной пары, симметрия фигур отсутствует, фигуры не менее чем на одну четверть заштрихованы.
2 балла (средний уровень) – ребёнок выполнил задание за 10 минут, но в его работе имеется хотя бы один из следующих недочётов: почти во всех парах фигур левого и правого ряда не соблюдена симметрия, контуры некоторых фигур отличаются от оригиналов на величину до 0,5 мм.
3 балла (высокий уровень) – ребёнок за 10 минут выполнил всё задание, то есть нарисовал в пустых матрицах все шесть фигур, соблюдая симметрию.
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Задание 5. «ПРОДОЛЖИ РЯД»
Цель: диагностика степени развития логического мышления, способности ребёнка улавливать закономерность в следовании предметов, продолжать логический ряд.
Стимульный материал: приложение к «Игровизору» - «Игровой калейдоскоп 1» (лист 2), пластинки из игры «Прозрачный квадрат».
Процедура проведения: на листе дан ряд из трёх картинок – необходимо найти закономерность и нарисовать четвёртую.
Критерии оценки результатов:
1 балл (низкий уровень) – ребёнок работал более 5 минут, не смог самостоятельно найти закономерность, потребовалась помощь взрослого.
2 балла (средний уровень) – ребёнок выполнил задание за 5 минут, но в его работе имеется хотя бы один из следующих недочётов: допускал неточности в закономерности, почти во всех матрицах правого ряда не соблюдена симметрия, контуры некоторых фигур отличаются от оригиналов на величину до 1,5 мм.
3 балла (высокий уровень) – ребёнок за 5 минут выполнил задание, то есть нашёл закономерность и нарисовал в пустых матрицах четвёртую фигуру, соблюдая симметрию.
(Приложение № 6 «Стимульный материал к заданию «Продолжи ряд»).
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Задание 6. «КОНСТРУИРОВАНИЕ ПО СХЕМЕ»
Цель: диагностика наглядно - действенного мышления, организация деятельности, умение действовать по образцу, анализировать пространство.
Стимульный материал: игра «Чудо – Крестики 2», альбом со схемами или схематичными рисунками в уменьшенном размере, трафарет к игре «Чудо – Крестики 2».
Процедура проведения: ребёнку показывают изображение предмета, состоящее из деталей игры «Чудо – Крестики 2», предлагают самостоятельно выложить точно такое же изображение, пользуясь схемой в уменьшенном виде с разметкой.
Критерии оценки результатов:
0 баллов (низкий уровень) – ребёнок не справился с заданием.
1 балл (средний уровень) – ребёнок не справился с заданием самостоятельно, потребовалась помощь взрослого.
2 балла (высокий уровень) – ребёнок  справился самостоятельно с заданием.
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Задание 7. «ПРИДУМАЙ СКАЗКУ»
Цель: выявление степени развития речевых способностей ребёнка.  
Стимульный материал: лист бумаги с изображением персонажей Фиолетового леса – Малыша Гео, Ворона Метра, Гусеницы Фифы, Медвежонка Мишика, Девочки Дольки.
Процедура проведения: придумать сказку о предложенных героях.
Критерии оценки результатов:
1 балл (низкий уровень) – 1-2 простых предложения.
2 балла (средний уровень) – сюжет отсутствует; сказка состоит из набора простых предложений (не менее 5-6).
5 балла (высокий уровень) – персонажи имеют названия и имена, объединены единым сюжетом сказки; в сказке не менее 6-7 предложений, есть сложносочиненные предложения.
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Коррекционная работа с детьми:

игры на развитие сенсорных способностей («Геоконт»/конструктор/,  «Игровой квадрат», «Прозрачная цифра», «Чудо-головоломки», «Разноцветные верёвочки», «Математические корзинки», «Коврограф Ларчик», «Волшебная восьмёрка»);

игры на развитие логического мышления («Геоконт», «Кораблик «Брызг-Брызг», «Квадрат Воскобовича» (двухцветный), «Змейка»);

игры на развитие логического мышления («Геоконт», «Кораблик «Брызг-Брызг», «Квадрат Воскобовича» (двухцветный), «Змейка»); 

игры на развитие воображения ( «Чудо-соты», «Чудо- крестики», «Прозрачный квадрат», «Предметно-развивающая среда «Фиолетовый лес»)
Низкий уровень: дидактические игры: «Сложи такой же предмет», «Картинки-вкладки»,; изготовление конструкторских поделок с привлечением родителей, изготовление из бросового материала поделок, развивающая игра – «Убери лишнее», постройки по собственному замыслу, изготовление подарков к праздникам (с использованием бумаги, природный материал и т.д.); - конструировать по схемам фигуру: «котёнок», «ворон», «черепаха» (игра «Квадрат Воскобовича»); игры: «Кто следующий?», «Что ещё такого цвета?»; Выполнение графических диктантов. «Цифры».
Средний уровень: изготовление конструкторских поделок с привлечением родителей, изготовление из бросового материала поделок, изготовление подарков к праздникам (с использованием бумаги, природный материал и т.д.); «Выполнение графических диктантов». «Геометрические фигуры». «Конструирование по схемам» Конверт. Семафор. Мышка; «Конструирование по словесной модели», «Зашифруй цифру»; «Превращения», «Фифа учится читать»; «Составляем фигуры из альбома» - Выбираем силуэт по теме: «Транспорт» ( ракета, подводная лодка, машина, лодка,) и складываем предмет; «Конструирование фигур по замыслу».
Высокий уровень: изготовление конструкторских поделок с привлечением родителей, изготовление из бросового материала поделок, изготовление подарков к праздникам (с использованием бумаги, природный материал и т.д.); «Составляем фигуры из альбома» - Выбираем силуэт по теме: «Люди»  ( девочка, гусар, повар, мальчик, клоун, наездник, водолаз) и складываем предмет; «Зашифруй цифру»; «Составляем фигуры из альбома» - Выбираем силуэт по теме: «Природный мир» (кактус, сосна, бабочка, тюльпан, солнце, жук, ёлка) и складываем предмет.
	Задания

уровни
	1. " Дорисуй фигуры"
	2. "стрелочки"
	3. "Графический

диктант"
	4. "Повтори рисунок симметрично"
	5. "Продолжи ряд"
	6. "Конструирование

по схеме"
	7. "Придумай сказку"

	
	Н.г.
	С.г
	Н.г.
	С.г
	Н.г.
	С.г
	Н.г.
	С.г
	Н.г.
	С.г
	Н.г.
	С.г
	Н.г.
	С.г

	Высокий
	49
	60
	20
	49
	15
	29
	5
	31
	8
	42
	19
	38
	20
	50

	Средний
	49
	40
	60
	41
	42
	51
	49
	59
	62
	33
	54
	47
	65
	38

	Низкий
	2
	-
	20
	10
	43
	20
	36
	10
	30
	15
	17
	15
	15
	12


Содержание и процедура проведения диагностического обследования детей в подготовительной группе (6-7 лет)
Дата проведения: сентябрь

количество детей: 21.
Задание 1. «ДОРИСУЙ ФИГУРУ»
Цель: выявление творческого потенциала.
Стимульный материал: опросный лист – половина А 4 , в центре изображения фигур (фигуры составлены с использованием элементов игр «Логоформочки 5» и игры «Прозрачный квадрат»), карандаши.
Процедура проведения: ребёнку даётся 7 фигур (фигуры составлены с использованием элементов игр «Логоформочки», «Прозрачный квадрат») и предлагается подумать и дорисовать это фигуры так, чтобы получилось какая-нибудь картинка. После выполнения даётся качественная и количественная оценка рисунков. Каждая фигура оценивается отдельно  (1 балл – низкий уровень, 2  балла – средний уровень, 3 балла – высокий уровень).
Критерии оценки результатов:
0 – 7 баллов  (низкий уровень) – ребёнок нарисовал нечто простое, неоригинальное, на рисунке слабо прослеживается фантазия, рисунок лишён дополнительных деталей.
8 – 14  баллов  (средний уровень) – ребёнок изобразил отдельный объект, но с разнообразными дополнениями, наполняет воображаемый объект различными способностями.
5 – 21 балл (высокий уровень) – ребёнок рисунок несколько объектов по воображаемому сюжету.
(Приложение № 7 «Стимульный материал к заданию «дорисуй фигуру»).
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Задание 2. «СТРЕЛОЧКИ»
Цель: диагностика ориентировки в пространстве, особенностей цветового восприятия.
Стимульный материал: лист бумаги, на котором изображено 12 стрелочек, имеющие сложное направление – левый верхний угол, правый верхний угол, левый нижний угол, правый нижний угол.
Процедура проведения: ребёнка просят закрасить красным цветом стрелочки, которые  направлены  в нижний левый угол, синим цветом – стрелочки, направленные в верхний правый угол,  зелёным цветом – в верхний левый угол,  жёлтым цветом – в нижний правый угол. Остальные – любым цветом.
Критерии оценки результатов:
1 балл (низкий уровень) – до 4 ошибок.
2 балла (средний уровень) – 2 ошибки.
3 балла (высокий уровень) – выполнено без ошибок.
(Приложение № 8  «Стимульный материал к заданию «Стрелочки»).
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Задание 3. «ПОВТОРИ РИСУНОК»
Цель: диагностика уровня развития наглядно-образного мышления ребёнка.
Стимульный материал: лист бумаги в клетку, на котором изображены 3 рисунка по клеткам, простой или чёрный карандаш.
Процедура проведения: ребёнку предлагается в правой части листа воспроизвести картинки, изображённые на этом же листе слева. Для этого ему даётся карандаш тёмного цвета и рисунок в сопровождении следующей инструкции: « Справа в пустых клетках необходимо нарисовать точно такие же фигуры, которые имеются слева. Постарайся воспроизвести рисунок как можно точнее, рисуя точно по клеточкам».
Критерии оценки результатов:
1 балл (низкий уровень) – ребёнок за 20 минут смог выполнить задание.
2 балла (средний уровень) – ребёнок выполнил задание за 20 минут, но в работе в его есть неточности: количество клеток не соответствует образцу, имеются неточности в расположения рисунка.
3 балла (высокий уровень) – ребёнок выполнил задание менее чем за 20 минут, то есть нарисовал в левой части все три фигуры.
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Коррекционная работа с детьми:

низкий уровень: - конструировать по схемам фигуру: « котёнок», «ворон», «черепаха» (игра «Квадрат Воскобовича»);  игра: «Составляем фигуры из альбома». - Выбираем силуэт по теме: «Животные и растения» (лев, петух, лягушка, бабочка, дятел, стриж, черепаха, сорока, кактус, клевер, дерево, тюльпан) и складываем предмет; «Составляем фигуры из альбома» - Выбираем силуэт по теме: «Рукотворный мир» (свечка, бутылка, кофта, конфета, бант, лампа, ваза, бокал, мобильник, костюм) и складываем предмет. Выполнение графических диктантов. «Цифры». Конструирование по схемам» - Лодочка. Рыбка. Самолётик. «Конструирование фигур по замыслу»; Дети сами придумывают фигуру и составляют графический диктант; «Зашифруй цифру». «Составляем фигуры из альбома» - Выбираем силуэт по теме: «Природный мир» (кактус, сосна, бабочка, тюльпан, солнце, жук, ёлка) и складываем предмет.
средний уровень: игры: «Кто следующий?», «Что ещё такого цвета?»; «Конструирование по словесной модели», «Зашифруй цифру». «Зашифруй цифру сам» - Ребёнок задаёт шифр, а остальные дети складывают цифру. «Составляем фигуры из альбома» - Выбираем силуэт по теме: «Рукотворный мир» ( снеговик, чашка, беседка, конфета, компьютер, карусель, башня, дом, магнитофон, браслет) и складываем предмет; «Составляем фигуры из альбома» - Выбираем силуэт по теме: «Транспорт» ( ракета, подводная лодка, машина, лодка,) и складываем предмет.
высокий уровень: «Выполнение графических диктантов». «Геометрические фигуры».«Конструирование по схемам» Конверт. Семафор. Мышка; «Составляем фигуры из альбома» - Выбираем силуэт по теме: «Люди»  ( девочка, гусар, повар, мальчик, клоун, наездник, водолаз) и складываем предмет; «Конструирование фигур по замыслу»; «Составляем фигуры из альбома» - Выбираем силуэт по теме: «Рукотворный мир» ( снеговик, чашка, беседка, конфета, компьютер, карусель, башня, дом, магнитофон, браслет) и складываем предмет
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